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En un mundo lleno de pantallas, tareas y rutinas,

donde parece que las relaciones humanas ya no son
importantes, hay algo que va mas alla, algo que perdura
en eltiempo, entre generaciones y culturas: el juego.
Basta con una mirada complice, una sonrisa o el simple
acto de pasar un dado para comenzar a conectar.

Aqui, en nuestra casa, llevamos siete décadas
dedicandonos a una mision tan sencilla como
trascendental: crear momentos inolvidables.

A lo largo de estos 70 anos, desde aquel primer
martillazo en 1954, nuestra empresa ha sido como un
taller de suenos. Creamos juguetes y juegos pensando
en algo mas que diversion, porque jugar no solo es un
pasatiempo; es una experiencia que forja lazos, derriba
barreras y llena las tardes de risas, aprendizajes y
recuerdos que duran toda la vida.

Hemos aprendido que el juego no tiene limites, ni edad,
ni idioma, ni fronteras. Es igual de magico en las manos
de una nifa, un nino o cualquier persona que explora el
mundo por primera vez, que en las de un abuelo o abuela
que ensena las reglas de un clasico a su nietos o nietas.
En la mesa de un grupo de amigos que se reune para una
noche de risas, o en la de desconocidos que, al compartir
un juego, se convierten en aliados y comparneros.

Porque sabemos que, cuando una familia se sienta a
jugar, cuando unos amigos comparten una partida, o
cuando alguien descubre un juego por primera vez, algo
magico sucede: se crea un instante que perdura.

Queremos seguir acompanandote en esas tardes en

las que el tiempo vuela y en las noches en las que la
diversion parece no tener fin. Queremos seguir siendo ese
puente entre generaciones, ese catalizador de sonrisas,
ese complice en la creacion de momentos Unicos.

Gracias por dejarnos ser parte de tu historia, de tus
reuniones familiares, de tus risas compartidas. Porque, al
final, jugar no es solo un acto; es un idioma que habla al
corazon y nos recuerda lo que realmente importa:

estar juntos.

@ YouTube

El secreto de Cayro
Descubre nuestro mundo magico

The Cairo's secret
Discover our magical world

Jugar nos hace humanos
Nuestro 70 aniversario con un video muy especial

Play makes us human
Our 70th anniversary with a very special video

In a world filled with screens, tasks, and routines, where
human connections often seem to take a backseat,
there is something that transcends it all—something that
endures through time, generations, and cultures: the
game. All it takes is a knowing glance, a shared smile, or
the simple act of passing a die to begin connecting.

Here, in our home, we have spent seven decades
devoted to a mission as simple as it is profound: creating
unforgettable moments.

For 70 years, since that first hammer stroke in 1954, our
company has been a workshop of dreams. We create
toys and games with more than just fun in mind because
playing is not merely a pastime—it's an experience that
forges bonds, breaks down barriers, and fills afternoons
with laughter, learning, and memories that last a lifetime.

We have learned that the game has knows no limits—no
age, no language, no borders. It is just as magical in the
hands of a child exploring the world for the first time

as itis in the hands of a grandparent teaching the rules
of a classic game to their grandchild. Around a table of
friends gathered for an evening of laughter or among
strangers who, by sharing a game, become allies and
companions.

Because we know that when a family sits down to play,
when friends share a game, or when someone discovers
a game for the first time, something magical happens: a
moment is created that lasts forever.

We want to keep accompanying you in those afternoons
when time flies and those nights when the fun seems
endless. We want to continue being that bridge between
generations, that catalyst for smiles, that partner in the
creation of unique moments.

Thank you for letting us be part of your story, your family
gatherings, and your shared laughter. Because, in the
end, play is not just an act—it's a language that speaks
to the heart and reminds us of what truly matters:

Be together.






Philosophy and values

Un mundo que juega es un mundo mejor. Esta frase
igual no te da para hacer un libro de filosofia, pero

a nosotros nos ha dado para llevar mas de 70 anos
jugando. Y sin cansarnos.

Pasion

Es que si no te enfadas cuando pierdes, si no lo das todo
en cada partida y si no pides revancha tras revancha,
esto del juego como que pierde gracia, ¢no crees?

Trabajo en equipo

Jugar solo puede molar, pero hacerlo con tu gente es
mucho mejor. Por eso nos juntamos con los mejores
profesionales, proveedores y clientes para hacer un
equipazo invencible.

Compromiso

Con el juego. Con las reglas. Con el oficio que nos
ensenaron nuestros abuelos. Con los proveedores. Con
los clientes. Con el medio ambiente. Con el futuro. Con
el pasado. Con la educacion. Y con hacer para demostrar
que todo esto no lo decimos por compromiso.

Honestidad

Seamos claros: nos encanta vender juegos. A todo el
mundo. Cuantos mas, mejor, claro. Y creemos que la
mejor forma de hacerlo es a partir de unos valores, de
un punto de vista y de una forma de actuar. Llevamos
mas de 70 anos haciendolo asi. Y para ser honestos, no
nos ha ido nada mal.

Cercania

De cerca, ganamos. Por eso intentamos estar al lado de
nuestros clientes, de nuestros proveedores y de toda

la gente que comparte nuestra pasion por el juego.
Fabricamos cada vez mas cerca y vendemos cada vez
mas lejos. Que cosas, seh?

Aworld that plays is a better world. This sentence
won't get you writing a philosophy book, but it has got
us playing for over 70 years. And we're not tired!

Passion

Because if you don't get angry when you lose, you
don't give your all in every game and you don't look for
revenge time and again, playing loses its edge, don't
you think?

Teamwork

Playing on your own can be great, but playing with
your own folks is much better. That's why we got
together with the top professionals, suppliers and
clients to create an unbeatable team.

Commitment

To the game. To the rules. To the profession our
grandparents taught us. To childhood. To the suppliers.
To the clients. To the environment. To the future. To the
past. To education. And to doing it to demonstrate that
we're not saying all this just because we have to.

Honesty

Let's be clear: we love selling games. All around the
world. The more the better, obviously. And we think
the best way to do it is starting from some values, from
a point of view and a way of doing things. We've been
doing it that way for over 70 years. And to be honest,
it's worked pretty well for us.

Closeness

Close-up, we win. That's why we try to stay close

to our clients, our suppliers and all the people who
share our passion for playing. We produce closer and
closer to home, and we sell further and further away.
Amazing, isn't it?
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Play for
change

El proyecto Play for Change es mucho mas que un sello que ponemos a nuestros juegos. Play for Change es el
compromiso de Cayro de que nuestros productos estan fabricados de la forma mas sostenible hasta el momento.

The Play for Change project is much more than a stamp we put on our games. Play for Change is Cayro's promise that
our products will be made in the currently most sustainable way.

Juegos de madera
Wooden games

©

Wood

Papel y cartén reciclado El sello FSC garantiza bosques

Recycled paper and cardboard para todos para siempre, promueve la
Recycled paper FSC conservacion de la diversidad de los

100% ecosistemas, favorece un modelo de
o desarrollo mas sostenible y fomenta un
. FSC® C162678 7 y
Pinturas al agua motor economico del medio rural.

Water-based paints : Solo los productos que aparecen

~
gb

&2

identificados como tales en este
FSC documento estan certificados FSC® .

Water paint

MIX
sin plésticos de un solo uso Pakaging The FSC seal guarantees the
No single-use plastic Mzl protection of forests for everyone forever,

promotes the conservation of ecosystem
diversity, supports a more sustainable
development model and fosters an

)

1 Use plastic

Le) Plasticos reciclados FMiC economic engine of the rural environment.
Recycled plastic — Only the products that are identified as
Recydled plastic Bl  such on this document are FSC® certified.

Plasticos biodegradables

e

sz, Calidad y seguridad garantizada

. Biodegradable plastic S
Degradable plastic g = Todos nuestros productos cumplen con la
3_@ @5 normativa vigente en la Union Europea.
AUy
Barniz organico " Quality and safety guaranteed
Organic varnish All of our products comply with current
Organicvarnish European Union regulations.

¢Quieres saber mas?
You want to know more?




Inteligencias
multiples
Multiple
intelligences

is how smart you are.”

Howard Gardner

Howard Gardner provoco una revolucion en el mundo de
la psicologia y de la educacion al argumentar su teoria
sobre las inteligencias multiples, en la que definen la
inteligencia como la capacidad para resolver problemas
o para elaborar productos que son de gran valor para
uno o varios contextos comunitarios o culturales. Esta
vision plural de la mente parte de la base de que las
personas disponemos de diferentes facultades y estilos
cognitivos que son el resultado de la interaccion de los
factores biologicos, las circunstancias en las que vivimos
y los recursos y materiales de que disponemos.

Gardner argumenta que existe un amplio abanico

de variedades distintas de inteligencia, y después

de analizar indicios en base a la investigacion

cerebral, del desarrollo humano, de la evolucion

y comparando las diferentes culturas, combina la
informacion estableciendo las siguientes categorias y/o
inteligencias:

CLASE
DE JUEGOS

«No es lo inteligente que eres lo que importa, lo que
realmente cuenta es como es tu inteligencia.»
‘It's not how smart you are that matters, what really counts

Howard Gardner brought about a revolution in the
world of psychology and education when he argued his
theory on multiple intelligences, in which intelligence
is defined as the ability to solve problems or to create
products that are highly valuable for one or several
community or cultural contexts. This plural vision

of the mind is based on the fact that we as people
have different cognitive faculties and styles that are
the result of the interaction of the biological factors,
the circumstances we live in and the resources and
materials we have available.

Gardner argues that there exists a wide range of
different varieties of intelligence, and after analysing
evidence based on cerebral research, that of human
development and of evolution, and comparing

the various cultures, he combines the information
and establishes the following categories and/or
intelligences:

- 70 Clase de Juegos & Juegos de Clase
H:gg:gﬂgA E gggﬁgRAL nace del convencimiento de que el
4 juego puede ser una gran herramienta

para la comunidad educativa

LOGICO MATEMATICA NATURALISTA ¢Quieres saber mas?

(=)

LOGICAL-MATHEMATICAL

NATURALISTIC

Games Class & Games with Class is the
result of our conviction that play can be

a great tool for the teaching community
MUSICAL @ INTRAPERSONAL You want to know more?
=
VISUAL ESPACIAL ®
VISUAL-SPATIAL INTERPERSONAL 4
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ITEM 766
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iLos ndmeros son muy
divertidos!Ahora que ya conocemos
nuestras primeras palabras,
sigamos compartiendo para
aprender a contar con estas
divertidas tarjetas.

ITEM 767

ABECEDARIO

Con estas 50 tarjetas, nuestros
amigos Los Minis nos ayudaran a
conocer las letras del abecedario
de una manera divertida, colorida y
practica.

-
slPLAY FoR cranGE
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APRENDE A CONTAR

¢CUANTAS pa
PUEDES CONTAR?®

beXt
STOY

spanish association
of toy mantfacturers

.
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spanish association
of toy mantfacturers

IZI LINGUISTIC LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL ,ﬁ;, BODILY gNATURALISTIC @INTRAPERSONAL INTERPERSONAL



2+ . ITEM 768 a
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1@ Con estas 50 tarjetas, nuestros :' ' 202

am LE]) amigos Los Minis nos ayudaran a
conocer las formas y colores de

@ @ forma divertida, colorida y practica.

; E
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LOESTA‘NAGE"T

ITEM 769

APRENDE INGLES

-
slPLAY For cranGe

Con estas 50 tarjetas
10x13,5x2 .
o LED aprenderemc_)s nuestras primeras
palabras en inglés con su
@ @ traduccion en espanol; de una
- manera divertida y en compania de

Los Minis.

spanish association
of toy mantfacturers
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MAGNETICS

ITEM 772

BINGO TRAVEL

iDiviértete en tus viajes con Los Minis!

Si al final del viaje tienes mas objetos o
animales marcados en tu tablero de juego
que tu oponente, ganaras la partida.

Have fun on car journeys with the Minis! If
you have more objects or animals marked
on your game card than your opponent by
the end of the game, you win.

14' LINGUISTI( LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL BODILY gNATURALISTIC aINTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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MAGNETICS

ITEM 773

MODE RECORTABLES

iDiviértete vistiendo a Los Minis! A Lucia e Izan les
encanta intercambiarse la ropa y disfrazarse. Juega
con ellos y desarrolla tu imaginacion.

Have fun dressing the Minis! Lucia and Izan love
exchanging clothes and dressing up. Play with them
and develop your imagination.

s z . ,.l/ Ove
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MAGNETICS

ITEM 774

CHITA AHORCADO

JAveriguaras la palabra secreta antes de
que Chita se columpie en el arbol?

Can you find out the secret word before
Chita swings in the tree?

16 LINGUISTIC LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSI(AL VISUAL-SPATIAL BODILY @NATURALISTIC QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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MAGNETICS

ITEM 775

ARRR JUEGO DE BARCOS

¢Quién es el mejor buscador?
Who's the best searcher?

%e
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MAGNETICS

ITEM 776

SUDOKU PARTY

¢ Serds capaz de organizar correctamente
a todas las personas de la fiesta?
Will you be able to correctly organise all
the people at the party?

18' LINGUISTI( LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL BODILY gNATURALISTIC aINTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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MAGNETICS

ITEM 777

L FROGY

¢Quién conseguira poner en linea 4 ranas de su color?
Who will manage to put 4 frogs of their colour in a row?

=) EXPOSITOR - DISPLAY
=

Ancho
Widht

Alto
height

Profundo
Deep

O39cm. [3] 25cm. [ 15cm.
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ITEM 23474

COMBAS / JUMP ROPE

...........

O 22cm. [3] 14cm. [ 18 cm.

ITEM 23498

VARITAS MAGICAS / WANDS

J

+@3x33,5cm

16 cm. 34,5 cm. 16 cm.



ITEM 23638

Y0-YOS Y LABERINTOS /Y0-YOS AND MALES

,R—___: E"'lg 7
Bl26cm. [E]5cm. [%] 20 cm. +@55x3cm N 7
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ITEM 23737

© | COLLARES DE CUENTAS / BEAD NECKLACES
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ITEM 834

BURNING BAKERY

Marcelo, el panadero de nuestro
pueblo, ha perdido sus 5 sentidos
y no puede seguir haciendo

pan. ¢Ayudamos a Marcelo a
recuperar...?:

- La vista, para que el pan no se
queme.

- El tacto, para amasar bien el pan
y que quede esponjoso.

- El olfato, para que el olor del pan
le avise que esta en su punto.

- El gusto, para que el pan no esté
ni muy salado ni muy dulce.

- El oido, para que pueda oir el
timbre del horno a tiempo.

LINGUISTIC LOGICAL—MATHEMATICAL m MUSICAL
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Marcelo, our town’s baker, has
lost his 5 senses and can’t go
on making bread. Shall we help
Marcelo to recover his....

- Sight, so the bread doesn’t burn?

- Touch, to knead the bread and
make it spongey?

- Smell, so the bread’s aroma can
tell him that it's ready?

* Taste, so the bread is neither very
salty nor very sweet?

* Hearing, so he can hear the
oven’s bell on time?

VISUAL-SPATIAL BODILY g NATURALISTIC @ INTRAPERSONAL @ INTERPERSONAL
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ITEM 832

TOM'S PARTY

Hoy es el cumpleanos del ratén Tom y sus amigos
le estan preparando una fiesta de cumpleanos
sorpresa. Coloca los distintos elementos e
invitados en la fiesta antes de que Tom aparezca.
Si viene antes de tiempo, rapido, suelta un globo
para que se entretenga jugando con él y asi
tendréis tiempo para acabar la sorpresa.

Today is Tom the mouse’s birthday and his friends
are preparing a surprise birthday party. Place the
different elements and guests in the party before
Tom appears. If he arrives early, quickly release a
balloon so that he can linger to play with it, and
you’ll have time to finish the surprise.

LING[]I'STICA L()GICOMATEM[\TICA mMUSICAL
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ITEM 833

BEARLIL

Hummm, que rica esta la miel. Ayudad a
Osito a coger 5 tarros de miel de la cocina
aprovechando que mama osa se ha quedado
dormida en su mecedora. Pero tened cuidado,
porque algunos ruidos podran hacer que
mama osa se despierte y nos pille.

Mmmm, the honey’s delicious. Help Little Bear
to take 5 pots of honey from the kitchen while
Mummy Bear sleeps on her rocking chair. But
be careful, because some noises could make
Mummy Bear wake up and catch us.

24 LINGUISTI( LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL BODILY gNATURALISTIC QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL



ITEM 887

JQUE VES?
&3] @ | WHAT DO YOU SEE7

Si, no, eso es todo lo que te

van a responder, pregunta bien
g para que puedas saber en qué

@ piensas. ¢Pienso en un animal?,

Jvivo en el agua?, ...

- 6
slPLAY FoR cranGe

e Yes or no, that is all you need to
question, make sure you pick the
@ right answer to make sure you
Pzs. know what you are thinking about.
- Am | thinking about an animal?
=2 Do | live in the water? etc.
%O %
=00 )
=w
§'§
= pzs.
( ITEM 831
5-99 /@‘)
| CE
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ITEM 873

&5 | CUBOS APILABLES
STACKABLE CUBES

DD~ [CSE XN

cuB0s

S
HAVEIS
] Podras apilar hasta 10 cubos de distintas E::;mu;
& ] medidas y jugar con los niimeros, las letras TAPELBARE
Pzs. . . . SLLOKKEN
y tres ilustraciones maravillosas del mar, de
una ciudad y de una castillo de cuento. Podras
— apilarlos en vertical, pero también en horizontal.
./ You'll be able to stack up to 10 cubes of different
E; sizes and play with the numbers, letters and
=5 three marvellous illustrations of the sea, of a
= city and of a fairytale castle. You can stack them
=p vertically, but also horizontally.
=X
=
)
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LETRAS MAGNETICAS £
MAGNETIC LETTERS 2)N]
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MAGNETICS

ITEM 875

NUMEROS MAGNETICOS
MAGNETIC NUMBERS

((ﬂ))

MAGNETICS

ITEM 876

FIGURAS MAGNETICAS
MAGNETIC FIGURINES

((ﬂ))

MAGNETICS
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ITEM 877 ﬂ @ YouTube
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TABLA DE RECOMPENSAS 2%
REWARDS CHART N ———
= (1]

Si necesitas una herramienta para que los = fr— .
pequenos aprendan y se acostumbren a hacer .

sus tareas, ésta es la perfecta. Sirve para dos [”’..»ff / | I
ninos y cada uno tendra su puntuacion. - |
If you are looking for something to allow your kids
to learn while getting used to doing their chores,
then this is just the tool you are looking for. It can
be used by two children with an individual score

for each one.

-
slPLAY For cranE

B | PIRATES DOMINO

Con este juego los ninos
y ninas que no sepan los

ITEM 878

DOMINO PIRATAS

© YouTube

INSTRUC

ndmeros, podran jugar sin

12cm

problemas al dominé, pues
solo deben hacer coincidir los
dibujos. Ademas, por el reverso
de las fichas, se puede formar
un paisaje con personajes e
inventarse una historia sobre
los mas “terribles” piratas y
sus hazanas.

This game allows boys and girls
who do not know how to count to
play dominoes as all they have
to do is match the drawings.
They can also form a landscape
with the characters on the back
of the piece and invent stories
about these “fiercest” of pirates
and their discoveries.

- 168 cm ()
oy AR S ST
] TR LS
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@ Juego educativo de equilibrio.

&2

ITEM 888

EGGS

Desarrolla habilidades motoras
finas y coordinacién mientras
juegas con este emocionante
juego de equilibrio con huevos
de madera.

Educational balance game.

Develop fine motor skills and
coordination while playing
with this exciting wooden egg
balancing game.

)

yLPLAY FOR CHANGE J7

(B
©)
®

ITEM 851

P\ T i

Hasta 4 jugadores, con 3 niveles
de dificultad. Lanza el dado y
trata de resolver la figura del
nivel de dificultad que te indica
el dado. El mas rapido ganara.
Up to 4 players, with 3 difficulty
levels. Throw the dice and try to

solve the figure with the difficulty
level that the dice shows you.
The fastest player is the winner.

LINGUISTIC LOGICAL—MATHEMATICAL m MUSICAL

L TANGRAMS MADERA
L WOODEN TANGRAM

FSC

i@ ‘@‘i@b\

i
¥

G

@4,5x6cm
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ITEM 8107

CALENDARIO

Este calendario de madera ayudara a los ninos
y nifas a entender el tiempo. Practicara los
dias de la semana, los meses y las estaciones
del afno, el paso de las horas, el climay
ademas podra transmitir a su familia cual es
su estado de animo para afrontar el dia.
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ITEM 867

KIKIRI BALANCE

¢Seremos capaces de colocar los huevos y pollitos?
Will you be able to place the eggs and chicks?
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ITEM 848

PAR & PAR

Disfruta de la versién
clasica del juego de
encontrar las parejas,
disenado para estimular
la memoria y la
concentracion en ninos.
Enjoy the classic

FSC

version of the matching

Pl
(B

@&

game, designed to
stimulate memory and
concentration in children.

ITEM 8106

DOMINO KIDS XL

Dominé de piezas grandes
fabricadas en madera, con el que
podrés jugar por sus dos caras.
En una deberas hacer coincidir las
preciosas ilustraciones y en la otra,
podras jugar al clasico dominé de
puntos.

Dominoes made of large wooden
pieces which you can use for
playing on both sides. On one side,
you have to match the beautiful
illustrations and on the other, you
can play classic dominoes with dots.

@wls|mei-m
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ITEM 869

SUPER $IX

Super Six es un juego de azar, de
probabilidad y de reconocimiento
de ndimeros o formas. Lanza el
dado y deshazte de tus palitos.
Super Six is a game of chance,
probability and recognition of
numbers or shapes. Throw the
1313105 dice and get rid of your sticks.
—

e
“ae
B© =

15 min

= R
REVERSIBLE

ITEM 863 £ YouTube
INSTRUC

COLORFIND 5

Trata de encontrar el “lapiz” que

/A
(B
+2 I tiene la punta del color que indica

el dado y llévatelo, jpero fijate bien,
no es tan facil como parece!

Try to find the “pencil” which has the
same colour end as indicated on the
dice and take it, but be careful! It’s
s not as easy as it sounds!
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ITEM 860

PARCHIS-OCA
PARCHEESI-GOOSE

En esta caja de madera,
encontraras un tablero de
parchis y otro del juego de la
oca con ilustraciones infantiles
divertidisimas. Ademas podras
guardar las fichas facilmente en el
interior, para que no se te pierdan.
This wooden box contains a
parcheesi board and a game of
the goose board with very funny
children’s drawings. You may also
keep the chips easily inside to
avoid losing them.

(=)

31x31x5,5
cm.

Ld

+30x30
cm.

—

a i
PLAY FOR CHANGE
L =1

Pay
dEN

©
®

ITEM 830

30 JUEGOS
50 GAMES

Disfruta de divertidos
momentos de juego con esta
caja que incluye 30 juegos,
todo fabricado en madera.
Enjoy fun gaming moments

Pzs.

with this box that includes
30 games, all made of wood.

INSTRUCTIONS:
Espanol - English
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ITEM 859

BIOCK & BLOCK COLORS =

Habilidad, pulso firme,

decision, son las cualidades
imprescindibles para ganar con
este juego de madera.

Ability, a steady hand, and decision
are the essential qualities to win
this wood board game.

ITEM 853

MIKADO

Coge los palillos en un
mazo y déjalos caer
sobre la mesa, por turnos
ir cogiendo sin que se
muevan los demas.

Take the sticks in a bundle
and let them fall on the
table; take turns to pick
up sticks without moving
the other.

2 YouTube

INSTRUC

'@t@r‘;@\\n@@&,_.-; a

]
=¥
 —

N
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f ) ITEM 843

PARCHIS-OCA PIRATAS
PIRATES PARCHEESI-GOOSE

jJuega al parchis y a la oca con los mas intrépidos
piratas! Con este tablero reversible y sus peones

X
“ae
@O &

\30 min j de madera, podras jugar a la oca o a una version
(—n) simplificada (con menos casillas) del parchis segtn el
ﬁ lado que escojas.

S Play Ludo and the Goose Game with the most intrepid

— pirates! You can use this reversible board and its
Ll wooden pieces to play the Goose Game or a simplified
version of Ludo (with less squares), depending on the
side you choose.

REVERSIBLE

5.99 A O Youlube
Smiay Far CrineE EQU\ l_\ BR\{ EFHE

iPreparate!, jcalma tus nervios!,
deberas poner las piezas con
distintas formas sobre las bases
de colores segun indique los
dados, pero jOjo! A ver como las

B
:
&% pones para que la base no se
®

balancee y tire todas las piezas.
Get ready!, calm down!, yous
hould place the pieces of various
shapes on the coloured bases
dictated by the dice, but be careful
the base should not swing to avoid
" knocking down the pieces.

|
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ITEM 8177

SCREW

Con este juego, los ninos y ninas mejoran

su habilidad motriz, tan necesaria en la vida

practica. Cuenta con 4 tornillos, 4 tuercas y 2

plantillas reversibles para aprender a enroscar

de una forma divertida. Se puede jugar teniendo

en cuenta una o las dos caras de la plantilla.

2 This game improves children’s motor skills which
are so necessary in everyday life. It has 4 screws,
4 nuts and 2 double-sided templates to have fun

learning to screw. You can play using one or both

sides of the template.

2-4

—

21x16x7

cm.

eewl|\ @iy

j
PR B

ITEM 8170
18

) 85| COLOR BLOCKS
@ @ 12 bloques traslicidos de distintos colores,
®

con los marcos de madera natural. Con estos
bloques podras hacer construcciones, pero

77

| 2

- .
@Bl
B3

ﬁ también podras usarlos para jugar con la luz. N == I '
Pzs. Cuando la luz atraviesa las distintas piezas, ‘\‘\\\\ ’ _'[ : "L‘.—/
s proyecta los colores y se convierte en una l\‘;\ . ¢ J I . “cayro
3 actividad sensorial magica. Por esto es una N Bt
herramienta fantastica para utilizar con las 3 X

mesas de luz.

12 blocks in different colours, with natural
wood frames. These blocks can be used for
building, but also for playing with light. When
light passes through the different pieces, it
projects the colours and becomes a magical
activity of the senses. That's why it’s a
fantastic tool to use with the light tables.

]
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( ) ITEM 8178

BEADS AND CLIP

= DWA
y{PLAY FOR CHANGEJ7

/'\ Tres diferentes formas para poner las
24x22,5x6 . . .
e LEb bolas en las plantillas, pinzas, palillos
— y cuchara. Ideal para el desarrollo de
@ @ los pequenos. Hay 8 plantillas y 2 mas
para que las crees tu mismo.

= @ Three different ways to put the beads in
z &, the templates - clips, sticks and spoon.
@ @ Ideal for the kids’ development. There

are 8 templates and 2 more so you can
create them yourself.

]

REVERSIBLE

1 ) ITEM 8173

me | ) STONES

)

@ Utiliza estas piedras de

26x17x3 .
) madera de forma libre
———\ para construir. Libera tu
ﬁ imaginacion y deja que

Pzs. aflore el/la arquitecto/a
= que llevas dentro.
./ Use these wooden stones

@ freely to build. Free your
= imagination and let the
= architect inside you bloom.
=%
—C
=
N
—00
=\
—
jr—
=

11x8x7,5cm
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TEM 8172
18

RAINBOW

31x16x4

I
RO =
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ITEM 1050

DOMINO GIGANTE MADERA
GIANT WOODEN DOMINOES
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I- @
10 min J

21x21x13
cm.

7,5x11,7x2,5cm

ITEM 1053

LATAS
CANS

s z z ,.l/ eve
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ITEM 1052

JUMPING
BAGS

Emocionante juego de
competicién: Sumérgete en la
diversion con "Jumping Bags"
y compite para ser el primero
en llegar, ahadiendo emocién

a tus reuniones familiares y
con amigos.

Exciting competitive game:
Immerse yourself in the fun
with “Jumping Bags” and
compete to be the first to arrive,
adding excitement to your family
and friends gatherings.
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16x24x9,5
cm.
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ITEM 148

BOLOS
BOWLING

Este clasico deporte para
ninos y adultos llega a tu
hogar convertido en juego
de mesa y en tamano
miniatura, ideal para que
puedas colocarlo dentro
o fuera.

This classic sport for
children and adults
comes to your home
turned into a board game
and in miniature size,
ideal for you to place
inside or outside.

" 24,5x18cm

ITEM 146

POLE-POLE

Lanza el palo y demuestra tu
punteria. Si eres el primero en
conseguir 50 puntos sin pasarte,
seras el ganador. El juego esta
fabricado en madera de gran
calidad y se recomienda jugar en
el exterior.

Throw the stick and show how good
your aim is. If you're the first to get
50 points without going too far,
you’ll be the winner. The game is
made from high-quality wood and is
recommended for playing outside.

&8
N,

95x22,5cm
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38x14x6
cm.

®E e

ITEM 147

RING STICK

Lanza las anillas y atrapa los palos
de mayor puntuacién para ser el
ganador. El juego esta fabricado

en madera de gran calidad y se
recomienda jugar en el exterior.
Throw the rings and catch the highest
scoring sticks to win. The game is
made of high-quality wood and is
recommended for playing outside.

ITEM 154

DIABOLO
DIABOLUS
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15 min

e

88x10x10
cm.

|

140x148x40
cm.

RO =

@ e

ITEM 149

LIMBO GIGANTE
GIANT LIMBO

Disfruta de increibles tardes jugando con
los tuyos, fortaleciendo vuestros vinculos
emocionales a la vez que lo pasais genial.
Enjoy amazing afternoons playing with your
loved ones, strengthening your emotional
bonds while having a great time.

140 x 148 x 40 cm

e
4
[

W\(ET)O GIGANTE ~ oYoutuke
GIANT MIKADO |

| ——
e ——

.
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) ITEM 162

599 CRISSCROSS

L)
Y [ 8®
M~ ) () - Estos juegos gigantes son fantasticos para
}D [10]] jugar tanto al aire libre como dentro de casa,
L min Pzs. . . . .
- - por sus materiales resistentes, inofensivos
g @ y lavables. Ademas, los ninos se sentiran

parte del tablero por su increible tamano de
1 metro cuadrado.

These giant games are fantastic to play
outdoors and indoors, because of theirs
resistant, harmless and washable materials.
In addition, children will feel part of the board
due to it’s inscredible size of 1 square meter.
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ITEM 158

-
33x22x7,5
cm.

5-99

) 0Ch GIGANTE
&) (&) GIANT GOOSE GAME

100 x 100 cm
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ITEM 849

M| PRIMER JQUIEN ES7
MY FIRST WHO IS [17

Mi primer ¢Quién es?, con
menos personajes de lo habitual
para hacerlo mas facil para las
nifas y ninos de corta edad.

My first Who is it? with fewer
characters than normal to make
it easier for younger children.

Personalizalo con
[Of 2 M

Custo
with your imges. i
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ITEM 161

M PRIMER JUEGO DE PALABRAS

Este juego esta pensado para iniciar a los mas pequenos
en el maravilloso mundo de las palabras y la lectura.
INCLUYE 4 VERSIONES DE JUEGOS:

PARA Mi

El objetivo del juego es conseguir el mayor nimero de
tarjetas posible.

FORMAPALABRAS

El objetivo de este juego es tener el mayor nimero de
puntos tras haber rellenado todo el tablero. Los puntos
se consiguen al completar la palabra.

IDENTIFICANDO

El objetivo es formar cuantas mas palabras completas,
mejor.

DEFINICIONES

El objetivo del juego es conseguir el mayor nimero de
tarjetas posible.
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ITEM 169

Ml PRIMER AJEDREZ

MY FIRST CHESS

JJ{

Con éste juego podras introducir
a los mas pequenos en el
apasionante mundo del ajedrez,
incluye figuras de plastico, un
gran tablero de 40x40 cm. y un
asistente con los movimientos de

cada una de las figuras.

ith this game you will be able
% With thi ill be abl
om. to introduce the youngest to the
passionate game of chess, includes
El plastic playing pieces, a large board
Pzs. 40x40 cm. and a guide to the
movements of each piece.
="
EO\
=S
="
=0
=0
_N
=3
= o
3 5‘ /\ ITEM 163
E5J1 5| M1 PRIMER PARCHIS
[ 2K ]
o MY FIRST PARCHEES
2-4
; ¢Quieres jugar al parchis pero los
> mayores no te dejan? Empieza con
SELLY este, las reglas son mas sencillas y
’@‘ la partida mas corta.
= Do you want to play ludo but the
< grown-ups won'’t let you? Start with
) this one, the rules are simple and

)

the game is shorter.

@ YouTube

INSTRUC
EgiE

6,5cm

@ Youlube

INSTRUC
[EYnE
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ITEM 150

37J M1 PRIMER
&3 BLOCK & BLOCK
) MY FIRST
= BlOCK & BLOCK

Habilidad, pulso firme, decision,
son las cualidades imprescindibles
6 ||| para ganar con este juego.

Pzs. Ability, a steady hand, and decision

are the essential qualities to win
this board game.

o) ya
B>

=0
— O
=un
—
— O
_n~

=
=
5 99 ITEM 170
PLAVFOCHAG BLO CK & BLO CK CO LOR S BAS ,(
— O i
=3 /N Habilidad, pulso firme, M
2 LED decision, son las cualidades %
. imprescindibles para ganar con
> @ este juego de madera natural.
10 min Ability, a steady hand, and decision
p e — 6 are the essential qualities to win
ﬁ this natural wood board game.
7x‘:2"4|'.x7 @
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ITEM 5510

FLASH CARDS MULTIPLICATIONS | 56

Aprende a multiplicar, se compone de 110 cartas que \
representan las tablas de multiplicar del 1 al 10 y cada

tabla se localiza facilmente por el color que le corresponde. ’
Learn to multiply is composed of 110 cards that represent
the multiplication tables from 1 to 10 and each table is

easily located by the color that corresponds to it.

EXPOSITOR - DISPLAY

12345678018
L L L Ll
. .

Ancho
Widht

Alto
height

Profundo
Deep

©l12cm. [2]19,2cm.  [x] 18,6 cm.
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fish ice
Fisher-Price™ nos lleva a un mundo donde aprender es muy IS el.‘ prlce

divertido. Disfruta con nuestro Dominé y con los puzles.

Fisher-Price takes us into a world where learning is great fun.
Enjoy with our Dominoes and with the puzzles.

ITEM F2001
2+ @
~ H A
y[PLAY For cHANGE]y DomI“o
r—
Contenido:

251255 28 Fichas de madera reversibles.

'l
Slogty

ounuog

ansamssnsssannis

ITEM F2004
3+ -
) g
ﬁ Contenido:

24185 @5 2 Puzles de 24 piezas.

—_— 65 mm

[N
228782
45 mm

Copyright ©2021 Mattel.
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ITEM 893

PESKY 1SLAND

Bajo la blanca arena de Pesky There are endless treasures to
Island se encuentran numerosos  discover underneath the white
tesoros por descubrir. Explora sands of Pesky Island. Explore
toda la isla y recoge las the whole island and collect as
maximas piedras preciosas que many gemstones as you can. Will
puedas. ¢Conseguiras tener you manage to end up with more
mas que tus adversarios antes than your opponents before the
de que se termine el botin? loot runs out?

s z . ,.l/ Ove
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ITEM 894

FUNNY FOREST

Funny Forest es un divertido
juego de mesa en el que no
pararas de moverte. Supera

las pruebas, consigue la mayor
cantidad de alimentos y celebra
un gran banquete con todos
tus amigos del bosque. Llega la
primavera al bosque y con ella
su tradicional carrera para la
que todos los animales pasan
meses preparando su cuerpo y
su mente.

LINGUISTIC LOGI(AL-MATHEMATICAL m MUSICAL

Funny Forest is a fun board
game where you won'’t stay still
for a minute. Pass the tests,

get the most food and have a
magnificent banquet with all
your forest friends. Spring is
coming in the forest and so is the
traditional race that all animals
spend months preparing their
bodies and minds for.

FSC

spamsh association
of toy manufacturers
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ITEM 855

99| @2 CHAF CHOF

e o
=9 g Chaf Chof es un juego de agilidad y rapidez visual.

Lanza los dados y sé el mas rapido en encontrar la

tarjeta con la misma combinacién de animales o de

1
O ‘ colores. Tienes la posibilidad de jugar con colores o

15 min con formas y ademas las instrucciones incluyen una

— variante de juego a partir de 2 anos.
@ Chaf Chof is a game of agility and visual speed. Throw

the dice and be the quickest to find the card with
the same combination of animals or colours. You can
— play with colours or shapes and the instructions also
(6] include a playing variant from 2 years old upwards.

Pzs.

20x15x4
cm.

ols "‘.’313%‘:1 ¢

ITEM 165

BUGHY

Bugsy es un juego para los nifios y ninas de corta
edad que desarrolla la coordinacién éculo-manual.
Podra crear los gusanos mas divertidos y coloridos
insertando las anillas en los cordeles segun les
indiquen los dados. Ademas, es un estupendo juego
para iniciarse en las normas de juego, aprender los
colores, mejorar su habilidad manual, desarrollar su
creatividad... y ademas, jjugar y divertirse!

Bugsy is a game for the youngest children, that
develops eye-hand coordination. You'll be able

to create the most amusing coloured worms by
inserting the rings in the cords according to what the
dice show you. It’s also a great game for introducing
them to the rules of play, learning the colours,
improving manual ability, developing their creativity...
and also, playing and having fun!

=o @ YouTube
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9\ | CLCK CLACK TANGRAM
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=9 @ Coloca las piezas correctamente
1

)

para superar todos los retos.
Place the pieces correctly to pass
all the challenges.
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ITEM 7060

65| B | CLICK CLACK CUBE

e o .
=9 @ Coloca las piezas correctamente
1 para superar todos los retos.

Place the pieces correctly to pass
- all the challenges.
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ITEM 153

DINO PATH

En Dino Path tendras que ser el o la troglodita mas
rapida en llegar a la cueva para ser quien gane la
partida. Deberas ejercitar tu memoria y recordar donde
se esconde cada dinosaurio para poder avanzar por el
camino. En cada partida crearéis un nuevo recorrido que
podréis adaptar a la edad de los jugadores.

In Dino Path, you'll have to be the fastest troglodyte to
reach the cave to be the winner. You'll have to exercise your
memory and remember where each dinosaur is hidden so
you can advance along the path. In each game, you'll create
a new route that you can adapt to the players’ age.
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ITEM 7050

MAKE YOUR BUBBLE TEA

¢Base de Té Negro con Lychee y Tapioca, o de leche con Fruta
de la Pasién y Fresa? Prepara tus Bubble Tea, la famosa bebida
asiatica! Elige el tamaiio, pon la base, no te olvides de las
perlas y gestiona tus pedidos de la manera mas eficaz posible.

Black tea base with Lychee and Tapioca, or Tea with milk with
Strawberry and Passionfruit? Make your own Bubble Tea, the
famous Asian drink! Choose the size, add the base, don’t forget
the pearls and manage your orders as efficiently as possible.

N
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ITEM 7056

ANNE BONNY'S MALEDICTION

Embarcate en una aventura en alta mar, un emocionante juego de interaccién y
estrategia. Tu misién es simple pero desafiante: recolectar 20 monedas de oro para
asegurarte un lugar en la intrépida tripulacion. Pero ten cuidado: en este mundo de
piratas, la traicién acecha en cada esquina... ¢Ganaras a tus oponentes para unirte
a la leyenda de Anne Bonny?

Embark on an adventure on the high seas, an exciting game of interaction and strategy.
Your mission is simple yet challenging: collect 20 gold coins to secure a spot on the
intrepid crew. But a word of warning: in this world of pirates, betrayal lurks around
every corner... Will you beat your opponents to join the legend of Anne Bonny?

) z w, 0
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ITEM 7063

COOKIES BATTLE

A quién no le gustan unas cookies con chocolate? Elige con
cuidado las galletas mas apetitosas para ganar puntos, pero jojo!,
ten cuidado con aquellas que ocultan sus caracteristicas, podrias
llevarte una sorpresa...

Who doesn’t love chocolate cookies? Carefully choose the most
appetising cookies to earn points but watch out! Be careful with any
whose features are hidden, you might just get a big surprise...
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ANIMAL KEEPER

¢Te encantan los animales? ¢Has imaginado cémo seria
trabajar en una reserva animal? Ayddanos a contar a todos
y presta mucha atencién para no descuidar a ninguno. Salva
a estas especies en peligro de extincion con tus habilidades
matematicas y diviértete con estos animales tan adorables.

Do you love animals? Have you ever imagined what it would
be like to work in an animal reserve? Help us to make sure
everyone is counted and pay close attention to make sure
nobody is neglected. Save these endangered species using
your maths skills and have fun with these adorable animals.

s z z ,.l/ eve
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ELEMENTAL DUEL

Los elementos se enfrentan entre ellos
para adquirir la energia de la naturaleza.
Usa la fuerza de tus cartas para conseguir
superar a tu adversario desafiandole en un
duelo mental. Un juego rapido y divertido
que pondra a prueba todo tu ingenio.

The elements face off against each other to
obtain energy from nature. Use the strength of
your cards to beat your opponent by challenging
them during a mental duel. A fast and fun game
that will test all your inventiveness..

54' LINGUISTI( LOGICAL—MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL ’ﬁ;, BODILY gNATURALISTIC QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL



= DWA
y{PLAY FOR CHANGEJ7

)

@@ o\t

it

){
PRe

2 YouTube

INSTRUC
[EEEE

E
ITEM 7055

PAPAYA' MONKEY

Juego de estrategia. La selva no para de crecery los
monos intentan acaparar y comer todas las papayas
posibles. jPero cuidado! Hay muchos animales
salvajes acechando. ¢Seran tus monos los que mas
papayas consigan acumular al final de la partida?
Strategy game. The jungle is growing non-stop and the
monkeys try to hog and gobble as many papayas as
possible. But watch out! There are many wild animals
lurking. Will your monkeys be the ones that manage to
collect the most papayas by the end of the game?
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ITEM 7057 INSTR
Juego de estrategia. A lo largo de la historia son muchas Strategy game. Throughout history, many archaeological
las expediciones arqueolégicas que se han adentrado expeditions have ventured into the deepest depths of
en lo mas profundo de Mauga, la montafa que, segun la Mauga, the mountain which, according to the legend, guards
leyenda, salvaguarda el mayor tesoro jamas encontrado. the biggest treasure ever found. After a long time with no
Tras mucho tiempo sin intentarlo, 4 grupos de especialistas attempts, 4 archaeologists are ready to seek the whereabouts
en arqueologia estan dispuestos a hallar el paradero del of the treasure, something that would put an end to the
tesoro, algo que acabaria con la leyenda y los convertiria en legend and give them the credit for one of the greatest
responsables de uno de los mayores descubrimientos de la discoveries in the history of archaeology. Will yours be the
historia de la arqueologia. ¢Sera vuestra expedicién la que expedition that achieves it? Well, be very careful, because the
lo consiga? Pues estad muy atentos porque el espiritu de spirit of Mauga won’t make it easy for you...

Mauga no os lo pondra nada facil...
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TOPO CHEF

Juego de memoria. Por fin abre de nuevo sus puertas “El
Topillo”, un restaurante dirigido por el prestigioso Topo Chef
y que pretende, en su reapertura, ofrecer el queso de mayor
calidad a sus comensales. Sélo hay una dificultad, y es que
nuestro querido Topo Chef es ciego, por lo que tendrd que
ser muy habil para recordar cuantos comensales hay en
cada mesa para asegurarles asi un servicio de calidad.

LINGUI’STICA L()GICOMATEM[\TICA ) wusicu
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Memory game. The doors have finally re-opened of “El Topillo”,
a restaurant run by the prestigious Topo Chef and which, in
its re-opening, aims to offer the best quality cheese to the
mouse diners sitting at its tables. There’s just one problem.
Our beloved Topo Chef is blind, so he’ll have to be very skilful
to remember how many mouse diners are at each table to
Suarantee them a quality service.
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ITEM 7051

POLIMUS

Juego de estrategia y memoria. jMenudo lio! los duendes se han
puesto a jugar en la estanteria de los ingredientes magicos y

ahora no hay manera de encontrar lo que se necesita para hacer
las pécimas.

Convertios en brujas y brujos, moved a los duendes adecuados y
conseguid completar vuestras pociones antes que el resto. jAh! y
no olvidéis mover al gato, que siempre se sienta justo encima del
ingrediente que mas necesitas.

Strategy and memory game. What a clutter! The goblins have
started playing in the shelf unit of the magic ingredients and now
there’s no way to find what’s needed to make the potions.

Turn yourselves into witches and wizards, move the right goblins and
finish your potions before the others. Oh! and don’t forget to move the
cat, as it always sits just on the ingredient you need the most.
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ITEM 7073

MOLE

Se nos ha colado un topo en nuestro jardin, el
pobre se ha quedado atrapado en sus tuneles
y tenemos que tratar de ayudarlo a salir.

A mole has got into our garden, the poor thing
is trapped in his tunnels and we have to try to
help him get out.

s z . ,.l/ Ove
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ENCUADRA DE MADERA

Se destapa un reto y el primero que consigue
imitar la disposicion de las piezas sera

el ganador. Pero 0jo, que no es tan facil
identificar los tamanos de las piezas y si
estan en vertical, manteniendo el equilibrio o
en horizontal, sobre la mesa. ¢Te atreves?
“Uncover a challenge and the first to imitate the
arrangement of the pieces will be the winner.
But be careful! It's not so easy to identify

the sizes of the pieces and if they’re vertical
maintaining the balance, or horizontal on the
table. Do you dare?”
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BED BUGS

Hay una plaga de chinches en casa y tenemos que atraparlas
con nuestras distintas partes del cuerpo, aunque quedemos
en posturas casi imposibles. Pero si ademas quieres
conseguir mas puntos tendrds que realizar la accién que te
aparezca en la tarjeta sin que se te caiga ninguna chinche.
iNo te quedes sentado!

There’s a plague of bed bugs in the house and we have to
trap them with our different body parts, even if we end up in
almost impossible positions. But if you also want to win more
points you’ll have to perform the action that appears on the
card without dropping any bed bugs.

Don’t stay in your seat!
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%985 RING WIN |
° o ) 1[0)
=9 Encuentra el animal correcto antes que ph201
2-5 el resto y colGcatelo en el cuerpo. i men o
) Sé el mas rapido encontrando los
7 animales que se han escapado de la
15 min granja y llévalos de vuelta colocandotelos
P en el cuerpo. Agarralos bien, porque si
se te caen perderas la carta.
26205,5 Find the right animal before the others @ YouTube
and put it into the compound.
Be the quickest to find the animals which
have escaped from the farm, take them

back and put them in the compound.
Hold them firmly, because if you drop
them you’ll lose the card.

( ITEM 332 . -
5-99| | o 7 belt;
U7 €BS COLOR LINE R
— 1 ) 150) 4
=0 Juego de accién y rapidez. Pulsa 201
2-4 el timbre si quieres la bola que ha FEmatise
) salido del saca-bolas, se el primero
O en completar tu linea de color, piensa
15 min bien si quieres la bola ya que si te
—_— equivocas perderas una de las que ya
habias conseguido.
25:25:9 A game involving action and speed. ulvleéllggg
Ring the doorbell if you want the ball
that has come out of the ball holder, be (=] El
the first to complete your colour line,

have a good think about if you want the
ball as you will lose one of the ones
you already got if you get it wrong.
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=3 /N Crea divertidas historias con palabras o gestos Create fun stories with words and gestures,
_*2 J LEb y conviértete ti mismo en su protagonista. and turn yourself into the main character.
=) What’s up? Jr. Es un trepidante juego en el What’s up? Jr. Is a fast paced game where

» @ que tendréis que crear y contar entre todos all players will have to create a crazy fun
| 15 min los jugadores una disparatada historia usando story using the elements shown on the
—_— los divertidos elementos que muestran las game cards (castle, car, and so on...). During

cartas del juego (castillo, coche, ...). Durante the game, the different action cards will

10.744,73 la partida, las distintas cartas de accién os force you to continue the story using mime,
— obligaran a seguir la historia con mimica, retar challenge your peers or even introduce
@ a los comparieros e incluso introduciros a yourself into the story.

— vosotros mismos dentro de la historia. @ YouTube
— INSTRUC
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) L_I M \ M \ C FSC
e o
=9 iiRiesgo, mimica y frases disparatadas!! Risk, mime and crazy sentences!!
_+4 J LE]‘) Mimic es un delirante juego de mimica y Mimic is a frenzied game of mime and sound
) sonidos en el que, por turnos, un jugador de in which a member of each team will take it
7 @ cada equipo, tendra que representar el mayor in turns to depict as many words as possible.
| 30 min ndmero de palabras posible. The dice indicates the number of words
—_— El dado indica el nimero de palabras que that you should interpret, guess and form a
se deberan interpretar, acertar y con las que sentence with in one minute.
10,7x14,7x3 H -
B formar una frase en un minuto. @'
’
@ YouTube
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Co Co Pio es un juego de tarjetas en el que el
objetivo es ser el primero en conseguir que tus
gallinas tengan tres pollitos.

Cada jugador tendra que ir jugando sus cartas:
+ para proteger su granja con el perro o la
incubadora

- para hacerla crecer con huevos o pollitos

- 0 para fastidiar las granjas de tus oponentes
con urracas, zorros, gusanos, gatos,...

ITEM 7004

FAST WORDS

8 letras y un tema para ver quién es el mas
rapido.

Fast words es un rapidisimo juego de formar
palabras, tienes 8 letras y un tema, deberas
decir una palabra que tenga relacién con el
tema propuesto, utilizando el mayor nimero
de letras posible y a la vez hacerlo el primero.
Una palabra sobre “algo con mucho pelo”...
2Qué has pensado? U otra sobre algo que
“tiene agujeros”.

VA

FSC

Co Co Pio is a card game in which the aim

is to be the first to get your hens to have

three chicks.

Each player must play their cards:

- to protect their farm with the dog or the

incubator

- make it grow with eggs or chicks

- or to pester your opponents’ farms with

magpies, foxes, worms, cats...

3 Youlube

INSTRUC
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8 letters and 1 topic to test who is quickest.
Fast words is a quick paced word game,
with 8 letters and one topic. You must say

a word relating to the topic using as many
letters as possible, first.

A word relating to “something very hairy” ...
What did you come up with? And something
“with holes in”

i
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®
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= Speed Monsters es un juego de rapidez Speed Monsters is a combination of speed
(26 LEb y memoria. Se el primero en deshacerte and memory game. Be the first to shed all
) de todas tus tarjetas y seras el ganador. your cards and you will be the winner. To
O @ Pero para ello has de ser el mas rapido en get it you have to be the fastest observing
(15 min J observar las coincidencias de monstruos o the similarities between cards: monsters or
——— letras, sin olvidarte ninguna de las palabras letters. Be careful, don’t forget any word we
que hemos ido diciendo con las letras que said before using the letters on the cards.
10,7x14,7x3 .
™) aparecen en las tarjetas.
2 YouTube
INSTRUC
EyGE
B

= pxposinon
) DISPLAY

Opciones plv para nuestros
productos (consultar)
Options plv for our products
(please look it up)

Ancho
Widht

Alto
height

Profundo
Deep

O 34cm. [2] 20cm. [ 14 cm.
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ITEM 714

MEMORIZZERS

Memorizzers es un novedoso juego de observacion que une lo
clasico de un juego de mesa con el entorno digital. Con este
juego podran jugar hasta 4 jugadores de distintas edades

con imagenes y preguntas sobre ellas adaptadas a sus
capacidades.

En cada turno el jugador tendra un tiempo para observar una
imagen que aparecera en el moévil o la tablet. Posteriormente,
desaparecera la imagen y se lanzara una pregunta que solo
sabras responder si te has fijado bien.

Hemos conseguido que la App reconozca los turnos de

cada jugador y le lancé imagenes y preguntas sobre ellas
adaptadas a su edad. Las preguntas que aparecen pueden ser
sobre aspectos fisicos de la ilustracién como preguntas que
podrian aparecer en un examen del colegio, pero que siempre
podran responderse si te has fijado bien en la ilustracion.

Por todo esto, Memorizzers es un juego extraordinario para
jugar en familia en igualdad de condiciones y a la vez es una
herramienta estupenda para reforzar en casa materias que se
dan en clase.

76' LINGUISTI( LOGI(AL-MATHEMATICAL mMUSICAL VISUAL-SPATIAL BODILY QNATURALISTIC @INTRAPERSONAL INTERPERSONAL



= DWA
y{PLAY FOR CHANGEJ7

45 min

P

,\Di‘ww‘zs-

[JUEGD !-_.mm""s
MAS DE

4,000 PREGUNTAS!

2 YouTube

INSTRUC
A [E]

ITEM 716

Quizzers es un novedoso juego de preguntas que une
lo clasico de un juego de mesa con el entorno digital.
Con este juego podran jugar hasta 4 jugadores de
distintas edades con preguntas adaptadas a su nivel
de conocimiento.

Hemos conseguido que la App reconozca los turnos
de cada jugador y le lance preguntas adaptadas a su
edad o curso escolar. Las preguntas que aparecen
son tanto de cultura general como preguntas que
podrian aparecer en un examen del colegio.

Por todo esto, Quizzers es un juego extraordinario
para jugar en familia en igualdad de condiciones y a
la vez es una herramienta estupenda para reforzar en
casa las materias que se dan en clase.

SER MAYOR YA NO ES \
QU\ZZERS UNA VENTAJA PARA GANAR.

Ime'o"‘ A

JUGUETE FSC
201

Asociacion Espariola de
Fabricantes de Juguetes

JUEGO GRATIS
CON MAS DE
4.000
PREGUNTAS

PARA JUGAR ENTRA EN |G
www.quizzers.es [il M

s z z ,.l/ eve
LINGUISTICA @ LOGICO MATEMATICA MUSICAL VISUAL ESPACIAL (ORPORAL NATURALISTA INTRAPERSONAL INTERPERSONAL 1



Diviertetey

aprende con

1
®

o U
>
&

o0, Wy
B
L]

DE JUEBOS '“ y Descubre mas en / More at www.cayro.es

(£) @ (1) cayrothegames () bycayro @) cayro



( ) ITEM 302

E25) | ) ACIERT &
= 600D MOVEl

\LJ
M~ ) Consigue colocar 4 fichas
7 en linea vertical, horizontal o

\_15 min ) diagonal. jPero ojo! Vigila de
— cerca a tu oponente.

@ Place 4 counters in a vertical
28:26:7,5 line. But be careful, watch your
—— opponent closely!
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E59| B TABAS
=3 | B ACKS

Deja caer las tabas en el suelo
y lanzando el comodin al aire
debes ir recogiendo las tabas
como indica el manual. El que
consiga el mayor nimero de
tabas en su poder gana.

Drop the jacks on the floor and
throwing the white jack into the
air you should collect the jacks as
shown in the manual. The person
to collect the most jacks wins.
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>%9| & | TANGRAM DOBLE
@] DOUBLE TANGRAM

o O

=
2

O Con el TANGRAM DOBLE podras
: poner a prueba tu percepcion

— visual y la de tu oponente. Para
(—n) ello cada jugador dispondra de
un tangram y de una tarjeta de
la baraja elegida al azar, pero
siempre del mismo nivel de

@ dificultad.

Pzs. DOUBLE TANGRAM puts to the
test your visual perception and
that of your opponent. Each player
) will have a tangram and choses a

= card of the same level of difficulty
at random from the pack.

ITEM 123/1

L& TANGRAM

3:3 /A Este juego es un reto para tu
1 L@) inteligencia y un desafio para tu
——\ N imaginacién permitiéndote disefar
e) miles de figuras diferentes.
s (E Partiendo de las 7 piezas, se
PR pueden formar al menos 1.600
Tﬁi @ figuras diferentes, animales,
Y personajes, objetos, etc.
This game tests your intelligence
and is a challenge to your
@ imagination, you can use it to
design thousands of different
Eg figures. There are at least 1.600
=S design possibilities which can be
%’; made from 7 pieces, including
%g silhouettes of animals, human
= figures, objects, etc.
[e)
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( ) ITEM 720
7-99 A ‘:
) yLPLAY FOR CHANGE 7 0 M S

e o
=3 /2
24 )| (B

~N A El FORMAPALABRAS es un juego

: Leb de palabras cruzadas en el que se

30 min .

\ / combinan: el azar en la toma de

( ) letras y la habilidad de componer
palabras para obtener la maxima
puntuacion: ésta depende de la

— posicion y el valor.
@ “Existe version en catalan”
om WORDS is a game of crossed words
— which combines chance -the selection
@ of letters- and ability -in combining
Pzs them to make words and score as
many points as possible, depending
on their position and value.
O
— 3 YouTube
=c INSTRUC

— [EisnE

pr—
——o0
=
=3
=
( 99‘ ITEM 721
7- °
25| .| FORMAPALABRAS 3D
e o
=3 /2
| B
™ A En el Formapalabras 3D debes usar tus fichas
> Leb con letras para formar palabras sobre el tablero
\30min y anotar puntos seglun las letras y casillas que
( ) utilices. Ademas, en esta version 3D puedes
et volver a puntuar con palabras ya formadas en el
o tablero, solo cambiando alguna de sus letras.
— iDiversion asegurada en 3 dimensiones!
@ In Words 3D you have to use your counters with
om._J letters to form words on the board and score
g— points according to the letters and boxes you
@ use. Also, in this 3D version you can score again
Pzs. with words already formed on the board, just by = <
changing one of their letters.
Guaranteed fun in 3 dimensions!
O]
=
=5
="
=00
pr—
——o0
el N}
— I
S
=
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) ITEM 210

99| B) CROSS DICE

e o
"E" Lanza los dados y forma el
— mayor nimero de palabras
M~ ) enlazadas dentro del

. tiempo del reloj de arena.
\ 20 min ) Es un juego rapido y agiliza
— la mente.

Roll the dice and make

as many linked words as
possible within the time of
the hourglass. Write down
your points and beat you
opponents. This is a fast
paced game that exercises
the mind.

( ) ITEM 212

699 | 85| MENTIDADOS

(o o) A
o O
=| (B

 S—
: @ Haz una combinacion

) con los dados y pasalo

15 mi . . . <
— al siguiente jugador, éste
( ) podra creérselo o no.

This game is made up of a
beaker, 5 poker dice and
((—) a base on which you must
@ move the dice, covered by
the beaker, without them
changing face. Make a
combination with the dice
(trio, full, etc.) And pass the
beaker to the next player, will
they believe it or not?
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ITEM 072/1

CUBILETE FORRADO Y 5 DADOS DE POKER
FELT LINED DICECUP AND 5 POKER DICE

=) (2| 8
®

2222222222222

ITEM 073/1

CUBILETE FORRADO Y 3 DADOS DE PUNTOS
HELT LINED DICECUP AND 3 DOTS DICE

222222222222

o~ :‘: S 16 mm.
L

ITEM 075

ACCESORIOS 5 DADOS DE POKER
ACCESSORIES 5 POKER DICE

[_]@]

444444444444

ITEM 075/1

ACCESORIOS 3 DADOS DE PUNTOS
ACCESSORIES ) DOTS DICE

9@ (®

8888888888888
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’7-@ ITEM 126 uY,Sé'TTEBE
"9 MASTER MIND COLORES ~ smi

®
#==0| Unjuego estimulante y divertido.
_ 2 ) Acertarel cédigo secreto utilizando
~—— la légica deductiva.

—\ ITEM 125 2 YouTube
CMASTER MIND VIAE g

l‘—’: Adivinar a través de diferentes

2 J jugadas el Codigo Secreto que uno
~— de los jugadores ha dispuesto en la
- zona reservada.

ITEM 1126

Guess the secret code using
deductive logic.A stimulating and
amusing game.

ITEM 1125

Guess the SECRET CODE using
deductive logic. A stimulating and
amusing game.
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@ YouTube

INSTRUC

VR VEVY O ODOVVE

ITEM 709

El backgammon es uno de los juegos
mas antiguos, con unas reglas muy
sencillas pero con profundos elementos
estratégicos.
Backgammon is one of the oldest games in _
the world, combining very simple rules with '4-._.-»-""""
a highly strategic approach. tl
Qr
64 ¢

LINGUISTICA LOGICO MATEMATICA m MUSICAL VISUAL ESPACIAL %) CORPORAL @ NATURALISTA @ INTRAPERSONAL INTERPERSONAL



) The most

resistant
classics

CLASE 0y
DE JUEsos leLay For crancel € ) cayrothegames Q) bycayro @) cayro

Descubre mas en / More at www.cayro.es ‘ ay ro



'6 99‘ ITEM 111
C49 | &) BALANCE

Intenta mantener el equilibrio colocando
las piezas de la mejor forma posible.

Try to keep your balance by placing the
pieces in the best way possible.

I
PEoE

Y
b
D
2
i\
m

0,6 x0,6 x 8 cm b

5 99‘ ITEM 112
PLAVFOCHAG BLOCK & BLOCK

e o

i | Habilidad, pulso firme, decisién, son las
_*2 J cualidades imprescindibles para ganar con
) este juego de madera natural.

Q Ability, a steady hand, and decision are the

10 min essential qualities to win this natural wood

board game.

)
PRe

g — f"ﬂ' 4,8x1x1,6cm
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ITEM 121

MIKADO

Coge los palillos en un mazo y déjalos
caer sobre la mesa, por turnos ir cogiendo

sin que se muevan los demas. l
Take the sticks in a bundle and let them fall I

7
on the table; take turns to pick up sticks l// ‘,' / /
rl g ‘
/Y

N
B
—_— without moving the other. \ & / ' 4

= S
=5 %
= |
== 0N
—_—
X

[

IO -

:“_‘: /\ El FORMAPALABRAS es un juego de palabras
4 LE].) cruzadas en el que se combinan: el azar en
la toma de letras y la habilidad de componer
((ﬂ))
ENSAMBLAJE MAGNETICO
MAGNETIC ASSEMBLY

@ palabras para obtener la maxima puntuacion:
ésta depende de la posicion y el valor.
— WORDS is a game of crossed words which
&) combines chance -the selection of letters- and
120058 ability -in combining them to make words and
@ score as many points as possible, depending on
their position and value.

18 x18x1,2cm

wlnlielelalwimlel
Frﬂrrrrrg
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f ) ITEM 110

SUDORU

P i Y
y{PLAY FOR CHANGE]7

A El Sudoku es un divertido juego de
LEb I6gica que consiste en completar
una cuadricula de 9x9 con nimeros
@ del1al9. - |be§‘
Sudoku is a fun logic game that
ﬁ involves completing a 9x9 grid . : ’-I;QEY

with numbers from 1 to 9.

sporish assocation
of toy moncfacturers

ENSAMBLAJE MAGNETICO
MAGNETIC ASSEMBLY

ITEM 113
Los Pentominds son una forma especial de poliominds, que son figuras formadas por la unién W”?C”“
1 LE]‘) de cuadrados idénticos a lo largo de sus lados. En el caso de los pentominds, cada figura esta A
) compuesta por exactamente cinco cuadrados adyacentes. Existen 12 piezas diferentes de
O @ pentominds, cada una con su propia forma unica.
15 min Pentominoes are a special form of polyominoes, which are figures formed by joining identical
— @ squares along their sides. Each figure, in the case of pentominoes, is composed of exactly five
adjacent squares. There are 12 different pentomino pieces, each with its own unique shape.

ﬂ SOMIVLNTS, H
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ITEM 118,

5-99
N - CHEESI-GOOS
e o
=0 /'\ Estos imprescindibles juegos de |

24 LEb mesa son garantia asegurada de
) diversion para toda tu familia y

» @ amigos.

30 min These must-have board games are
—_— @ guaranteed fun for all your family

ﬁ and friends.
12x19,5x5
— 1 ®
PP

2020
N’

Pzs.

ITEM 119

AJEDRE L-DAMAS / CHESSI-DRAU

GHTS

Este clasico juego de mesa es
garantia asegurada de diversion
para toda tu familia y amigos.
This classic board game is
guaranteed entertainment for all

el
:
— &% your family and friends.
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f ) ( ITEM 124

TANGRAM

P i

s{PLAY For cRANGETy

)

%_—: Tangram de madera presentado en caja de metal. El Tangram es un
1 juego de origen chino. Consta de 7 piezas denominadas TANS,

5 tridngulos de tres tamaiios diferentes, un cuadrado y un
paralelogramo. Unidas estas figuras forman un cuadrado.
Wooden tangram with metal box.

The Tangram is a game originating in china. It consists of
7 pieces called TANS, 5 triangles of three different sizes,

a square and parallelogram. Fitted together, these figures
form a square.

12x19,5x5
cm.

=

|
PRe

G Ay

ﬂ’“‘l’aal
r.'."‘ ay"o
\%/c#/ 4
) ITEM 755
8-99 A
) | sipavrorchancel S
(0 o)
=9 Sencillo y apasionante juego en el que cada jugador debe tratar de
& combinar sus fichas en grupos de tres o mas para conseguir 100
) puntos lo antes posible. Versién hasta 4 jugadores.
O A simple but thrilling game, where players must attempt to combine 1,8x2,5x 0,4 cm.
30 min their tokens in groups of three or more and reach 100 points as TAMANO REAL
— ] - . REAL SIZE
—_— quickly as possible. Version to 4 players.

T fIVEVO A
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ITEM 246

699 (% DOMING COLORES DORLE 6
2)(E) DOMINO COLOURS DOURLE 4

Este imprescindible juego de mesa es garantia asegurada
ﬁ de entretenimiento para toda tu familia y amigos. Podéis
Zz=J  jugar un minimo de 2 personas y un maximo de 4
@ This essential board game is guaranteed entertainment for

all your family and friends. A minimum of 2 people and a 51X2,5X0,8cm.
MWL maximum of 4 can play. @ TAMARO REAL
_ REAL SIZE

ITEM 247

629 %) DOMING COLORES DOBLE 9
+2) (&) DOMINO COLOURS DOUBLE 9

Este imprescindible juego de mesa es garantia asegurada

512508 . de entretenimiento para toda tu familia y amigos. Podéis 5,1X2,5X0,8cm.

= J jugar un minimo de 2 personas y un maximo de 6 i
> . ) . TAMANO REAL
@ This essential board game is guaranteed entertainment REAL SIZE
for all your family and friends. A minimum of 2 people
|| | | |||| and a maximum of 6 can play.
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P\ i i
yLPLAY FOR CHANGE |7

& = 4
<AV o <
— r/‘*"”
f (0 @
8-99| |e==v -
2-4 s{pLAY FoR crANGELy

ITEM 753

RUMMICLASIC

Sencillo y apasionante juego
en el que cada jugador
debe tratar de combinar sus
fichas en grupos de tres o
mas para conseguir 100
puntos lo antes posible.
Versién hasta 4 jugadores.
A simple but thrilling game,
where players must attempt
to combine their tokens in
groups of three or more and
reach 100 points as quickly
as possible.

Version to 4 players.

2,7x3,8x0,4cm.
TAMARO REAL
REAL SIZE

ITEM 754

DOMINO TRIANGULAR

Es una variante del clasico juego de domind,

al ser la ficha triangular tienes 3 opciones de
juego, pero recuerda que en muchos casos
deben coincidir 2 6 3 lados con la misma
numeracion.

This is a variation of the classic dominoes game,
as the domino is triangular you have 3 different
playing options, but remember that usually 2 or 3
sides must coincide with the same numeration.

38x34x8mm.
b TAMARNO REAL
REAL SIZE

)
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*7 99* ( ITEM 756

®

" 1| FORMAPALABRAS /

o O
[ | El FORMAPALABRAS es un

(24 ) L@) juego de palabras cruzadas en

) /-\ el que se combinan: el azar en

» Lej la toma de letras y la habilidad

L 30 min de componer palabras para

o obtener la maxima puntuacion:
@ ésta depende de la posicion y

212157 el valor.

PR WORDS is a game of crossed O
e words which combines chance ]
45:453 -the selection of letters- and

— ability -in combining them to s’ PATOIS
— make words and score as many - f;;‘z‘ﬂm 2x2x1cm.
[6 ] points as possible, depending i ﬁi.’.’s TAMANO REAL

Pz ) REALSIZE

on their position and value.

Bl

pr—
=
=in
=’\

— O

[

ITEM 757

— LOTERIA /

o O

= /A Disfruta de este sencillo y
+2 ) L@) universal juego de mesa. Sus
) simples reglas lo convierten

» @ en el ideal para jugar en

25 min familia, sin importar la edad.
PR @ Enjoy this simple and universal

@ board game. Its simple rules

2215,7 make it ideal for playing with /- 3
PR @ the whole family, regardless of

oo the players' ages. FSC
26x3315x3
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ITEM 750

699 (27) | ) DAMS CHINAS

con tus fichas a la casa de

25,5x25,5
—r ) Ufz= tu adversario (siempre el que
@ tengas en frente).

dEN
— Consigue llegar el primero
| (75 @

Be the first to reach your

|| opponent"s home with your
checkers (always the one in

front of you) u
YouTube
INSTRUC

\ (o o) ( 1 ITEM 751

®

19915 | | JEDREZ-DAMMS

SN

Podras jugar a 2 juegos con el
mismo tablero, al Ajedrez y a las
Damas.

You can play 2 different games
with the same board, Chess and

\@@@@@

WML Checkers.
8422878 707515

f ) (e o) [ . ) ITEM 752’

5-99] |59) | (@, PARCH\ S _OCA ) s
N)=) Seu I 1o

- 27x27x5,7 ) : "

30 min

’m‘ = Puedes jugar al parchis y a la oca

25.5:25,5 l en esta misma caja y luego guardar

todas las piezas en el interior.
You can play ludo and goose in
the same box and then put all the
pieces inside.

@
@
XY
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[ 1K ]
8-99| [¥==3

\

(B

: 25)(25)(4,5]
m.

P i
y{PLAY FOR CHANGE]7

Lk |
i

T

[ 2K ]
8-99| [#==8

\
.
1
25x25x4,5
30 min S ]

fﬁ
@@

[ 1K ]
8-99| [¥==3

\

(B

! 35)(25)(4,5]
m.

)

ITEM 710

DOMINO TRIANGULAR § e

REAL SIZE

Su particular diseno permite jugar a tres bandas. p Q

Its special design allows three - sided play.

ITEM 711

RUMMICLASIC

Simple y apasionante juego en el que cada jugador debera combinar sus fichas,

haciendo grupos de un mismo nimero en diferentes colores o escaleras de un

mismo color para conseguir quedarse sin fichas. Versién hasta 4 jugadores.

Simple and exciting game in which each player must try to combine their chips 2
doing groups of the same number on different colors or doing stairs of the same

color and being left without any chips. Version to 4 players.

1,8x2,5 x~0,4 cm.
TAMANO REAL
REAL SIZE

-

-~
o
Oy
= o

ITEM 712

RUMMICLASIC 6 JUGADORES @

1,8x2,5x0,4 cm.
TAMARO REAL
REAL SIZE

Version hasta 6 jugadores. Version to 6 players.
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A
STPLAY FoR CANGETY

I (E]

~
y[PLAY FOR CHANGE[Y

30 min J @

LINGUISTICA LOGICO MATEMATICA m MUSICAL

"

35x25,5x6
cm

ITEM 743

RUMMICLASIC

Simple y apasionante juego en el
que cada jugador debera combinar
sus fichas, haciendo grupos de un
mismo numero en diferentes colores
0 escaleras de un mismo color para
conseguir quedarse sin fichas.
Versién hasta 4 jugadores. >
Simple and exciting game in which

each player must try to combine =

their chips doing groups of the same N
number on different colors or doing

stairs of the same color and being left

without any chips.
Version to 4 players.

ITEM 744

RUMMICLASIC 6 JUGADORES

Versién hasta 6 jugadores. Version to 6 players.

2,7x3,8x0,4cm.
TAMARO REAL

REAL SIZE

2,7x3,8x0,4cm.
TAMANO REAL

REAL SIZE

VISUAL ESPACIAL CORPORAL QNATURALISTA QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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ITEM 707

B3] | @ | RUMMICLASIC EN BOLSA PEQUERO 12

S
; Simple y apasionante juego en el
O que cada jugador deberd combinar 1,8x2,5x0,4cm.
LD sus fichas, haciendo grupos de un TAMANO REAL
ﬁ mismo nidmero en diferentes colores REAL SIZE
0 escaleras de un mismo color para

conseguir quedarse sin fichas.
Versién hasta 4 jugadores.

21x9x6

—_—

 G—

ﬁ Simple and exciting game in
Pzs.

which each player must try
to combine their chips doing
groups of the same number
@ on different colors or doing
= stairs of the same color and
=5 being left without any chips.
pr— .
= Version to 4 players.
=00

ITEM 708

85| 85 | RUMMICLASIC EN BOLSA GRANDE "

2,7x3,8 x_0,4 cm.
TAMANO REAL
REAL SIZE
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ITEM 411

PARCHS MAGNETICO

((ﬂ))

MAGNETICS

2
dEN

ITEM 413

(85| REVERSCHIP MAGNETICO

((ﬂ))

MAGNETICS

Este divertido juego de mesa es garantia
asegurada de entretenimiento para toda

tu familia y amigos. Disfruta de increibles
tardes jugando con los tuyos, fortaleciendo
vuestros vinculos emocionales a la vez que
lo paséis genial.

This fun board game is guaranteed
entertainment for all your family and friends.
Enjoy incredible afternoons playing with your
loved ones, strengthening your emotional
bonds while having a great time.

99



— ) ITEM 415

") MJEDREZ-DAMAS-BACKGAMMON MAGNETICO @ n

MAGNETICS

) ITEM 416

8B JUEGO DEL 6O MAGNETICO 0

MAGNETICS

2

; El juego consiste en ir acorralando fichas del contrario con
\D las tuyas propias y capturarlas.El objetivo es que queden el
\30min mayor numero de fichas de tu color en el tablero.
(—n) The game consists of surrounding your opponent’s counters
with your own and capturing them.The aim is for the greatest
= number of counters of one colour to be left on the board.

100



ITEM 440

\JEDREZ-DAMAS-BACKGAMMON MAGNETICO

((ﬂ))

MAGNETICS

v ) /\
< [ B

ITEM 441

PARCHiS-OCA MAGNETICO

((ﬂ))

MAGNETICS

A
dEN




ITEM 403

0CA MAGNETICA

( (ﬂ))

MAGNETICS

—
5+
—

19,5x19,5
cm.

ITEM 402

PARCHIS MAGNETICO

. ﬂ
6+ |[6=
) (24 ) ({nlla))

sx<eYr— ' MAGNETICS

19,5x19,5
cm. Pzs.

ITEM 406

DAMAS MAGNETICAS

7+ (= (lafls))
e — MAGNETICS
}o) 20,103 |

e N ye—
m —
19,5x19,5 I
cm Pzs.

102



( ) ITEM 445

") pARCHIS-OCA MAGNETICO ® n

ITEM 446

AJEDREZ-DAMAS-BACKGAMMON MAGNETICO @ 0

MAGNETICS




ITEM 450

) \JEDREZ-DAMAS MAGNETICO
#=3) MAGNETIC CHESS—DRAUGHTS
—

DI A

30'min L@‘) £ ﬂ
=) 2 (3 Oy
oo MAGNETICS
——_J

1,4c¢

Ll

19,5195

N’

Pzs.

ITEM 453

") MJEDREZ-DAMAS MAGNETICO
#=3) MAGNETIC CHESS-DRAUGHTS

S A
D1 Ay
l:m.Y

((ﬂn
o) MAGNETICS
224

Iy (2

104



—

16x7x5,5
cm.

e

15,5x4x6

cm.
—
I

Pzs.

+]x 1
_| Aa

incluida
included

ITEM 455

AJEDREZ-DAMAS MAGNETICO
MAGNETIC CHESS-DRAUGHTS

6,5cm

;’;:Tn ﬂ
({miym))

MAGNETICS

ITEM DGT1002

RELOJ DIGITAL BONUS
DIGITAL CHESS TIMER BONUS

Fabricado por uno de _—-——'——1—_'_-;:;:‘:\

los fabricantes lideres

en relojes de ajedrez

DGT. Disponible en color
marrdn y top beige.

Estos relojes de ajedrez

han sido ampliamente
considerados como
excelentes relojes de
ajedrez para uso general,
como clubes y escuelas, o
quizas solo para su propio
uso recreativo.

Chess clock manufactured by
one of the leading makers in chess
clocks DGT. Available in a brown
colour and a beige top. These chess
clocks have widely been regarded as DGT1002 Bonus
great chess clocks for all round use
such as clubs and schools or perhaps
just for your own recreational use.
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TABLERO AJEDREZ PROFESIONAL PLASTICO

=R T e q 5 p s 6 y

=0
=
=w

= : ;
=

7 yA

1 6 9

5 ]

4 14

a 3 €

2 c

(— ) ITEM T-93

B9 \JEDREZ ESCOLAR

9,6 cm

7%
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(— ) ITEM 100

O TABLERO PARCHIS-AJEDREZ-DAMAS DE MADERA CON ACCESORIOS
&3] WOODEN PARCHEESI-CHESS-DRAUGHTS WITH ACCESSORIES

’f‘/\

xxxxxxx

3333333

REVERSIBLE

Incluye caja de carton para
guardar los accesorios
Cardboard box included for the

accessories

6,35cm

- TRea

o, ) |

ITEM 094

TABLERO AJEDRET DE MADERA CON ACCESORIOS
WOODEN CHESS BOARD WITH ACCESSORIES

Pl
dEN

333333333

3333333

Incluye caja de carton para
=2 guardar los accesorios E
=—C i n
= Cardboard box included for the e
E% accessories
=
j—

[ : .
= e
@
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ITEM 095

> TABLERO PARCHIS-OCA DE MADERA CON ACCESORIOS
&%) WOODEN PARCHEESI-GOOSE BOARD WITH ACCESSORIES
>

REVERSIBLE

Incluye caja de carton
para guardar los
accesorios

Cardboard box included
for the accessories

SN e,

ITEM 096

oo TABLERO PARCHIS L Y 6 JUGADORES DE MADERA CON ACCESORIOS
#3] WOODEN PARCHEESI L AND 6 PLAYERS BOARD WITH ACCESSORIES
=
7

: yA
30 min LE]‘)

REVERSIBLE

Incluye caja de cartén
para guardar los
accesorios

Cardboard box included
for the accessories
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(— ) ITEM 097

%) TABLERO PARCHIS-OCA CON ACCESORIOS MADERA
3] WOODEN PARCHEESI-GOOSE BOARD WITH ACCESSORIES

|| B -
=6 PARCHIS 0CA msm@ ©

4444444 é G PARCHEES &GOOSE

3333333

REVERSIBLE

Incluye caja de cartén para
guardar los accesorios

Cardboard box included for the
accessories

( ) ITEM 098

%9 TABLERO AJEDREZ ACCESORIOS MADER)
#3) WOODEN CHESS BOARD WITH ACCESSORIES

AR IA
32 N Ny
5| 6| § N

333333333

3333333

@
L

6,35cm

- ’ e Incluye caja de cartén para
2 Y guardar los accesorios
{ @ Cardboard box included for the

S accessories

— 8
T S i 8
‘\‘ ‘)h"‘\"\._. = . ,_.q:-% , o ; é
< Y s 1
\P}i\ oY T
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33x33cm 40 x40 cm
A ITEM T-135 ITEM T-138

3333333

— TABLERO PARCHIS-OCA MADERA =
5\ /00DEN PARCHEESI-GOOSE BOARD

701278

%; @ se| Sfevefee @
= E ®
=R i e
= o
© - = ® ( oy REVERSIBLE
ov| BT
¥ L2
Zr| 92
£
g2 zlss882 %
%

8
£5
s
99
18
85
65

)

3 888828

() 40x40cm
A ITEM T-138/6

4444444

% TABLERO PARCHIS 6 JUGADORES-OCA MADERA
WOODEN PARCHEESI 6 PLAYERS-GOOSE BOARD

=
= @ L &2 g 2Q
o' .6

© 4 J - & REVERSIBLE
s | o




% %ﬁﬁO PARCHIS MADERA & Y 6 JUGADORES
WOODEN PARCHEESI & AND 6 PLAYERS BOARD

e (@) * (® ©

:* RRRRR SIBLE
™ DWW ¥
; N\ T
S\
BE
. @ ' v ¥
o AT o
¥
e 5 ’ * Fal
bif 3 Bls s slalsa ©
) @) =300 . EBhE - 5
5+ cayro 50
p., = ®Q s1| 7
1 62
For
B4 4
65
ﬁl 2
e, n]u 1

40 x40 cm

% TBLERO PARCHIS-AJEDREZ MADERA 56
WOODEN PARCHEESI-CHESS BOARD T

| se|  Sceefee
o€ e
| &
98 ¢
v 62 3¢ REVERSIBLE
w 8
I 1z T
2 5z
& g 3. 8 &

=
2 1
=

9 8 8 B
= i}
60 8 |
61 1
62 8 |
Sie3 5 [
6 4 |
[ 3 |
[ 2 |
6768 1 I
— |




3333333

4444444

33x33cm
ITEM T-131/A

TABLERO PARCHIS-OCA DE MADERA CON ACCESORIOS
WOODEN PARCHEESI-GOOSE BOARD WITH ACCESSORIES

©

El

40 x40 cm
ITEM 138/A

-«
¢\ 5 9 2 5 88

40 x40 cm

ITEM T-138/6/A

TABLERO PARCHIS 6 JUGADORES-OCA MADERA CON ACCESORIOS
WOODEN PARCHEES! 6 PLAYERS-GOOSE BOARD WITH ACCESSORIES

©

Y]

@




( Y 40 x40 cm
6-99| ITEM T-134/A

= TABLERO PARCHIS & Y 6 JUGADORES MADERA CON ACCESORIOS

4444444

&= | :
Epj . :ﬁi\cll: @.
= B O .2

=x . r " 3 REVERSIBLE

I
42
¥
3

NEEEE
|*

ﬁﬁ8|

-
g 5 8 8 5 88

5
24
z
n
20

g g geag2sg
NEEERE

]

10

1n

12

13

14

15

?m%né R R T‘T"g‘%’é‘
ABLERO AJEDREZ MADERA ElE=)

=
=
—
='\
—00
=~
=0
=\




114

17x11x6 \
cm.

=

o

ITEM 092

ACCESORIOS AJEDREZ N°3
CHESS ACCESSORIES N°3

Pl

ITEM 090

ACCESORIOS MJEDREZ N°3

CHESS ACCESSORIES N°3

19x10x6 ]
cm.

Pzs.
8

222222222222

ITEM 076

ACCESORIOS DAMAS
DRAUGHTS ACCESSORIES ,,

444444444444

cm.
—
[12]

Pzs.

N~
M
o

s

PEE ‘

ITEM 093

ACCESORIOS AJEDREZ N°L
CHESS ACCESSORIES N°4




ITEM 070/3

EXPOSITOR BASICO 24
BASIC DISPLAY 24

@/ 13,5cm. [$]15cm. [% 32,5 cm.

ITEM 070/1

EXPOSITOR BASICO |2
BASIC DISPLAY |2

@/ 8cm. [2/185cm. [x]32,5cm.

ITEM 009

ITEM 074/1

ACCESORIOS PARCHIS L JUGADORES
PARCHEES! ACCESSORIES L PLAYERS

ElEk
[ ]
2-4 120135

ITEM 074/6

ACCESORIOS PARCHLS 6 JUGADORES
PARCHEESI ACCESSORIES 6 PLAYERS

i) () MY

ITEM 008

BOLSA CON 100 FICHAS DE COLORES ~ BOLSA 2 DADOS
BAG W\TH IOO COLOUR CHIPS BAG 2 DICE

21,5
cm. st

. . ||||||||||||||||||||||||||||||
000000000000
-, l. L) .'.-




ITEM 5505 100%

= BARAJA POKER 100 % PLASTICO o
:] POKER CARDS 100 % PLASTIC —

%E&”RWEPANOLA FOURNIER 40 CARTAS
T SPANISH PLAYING 40 CARDS

©l128cm. [ 17cm. [ 7,2cm.

) () TV 10023361

=) (2] BARN A ESPARIOLA FOURNIER 0 CARTAS
MUY SPANISH PLAYING 50 CARDS

. [#] 20cm. [x]10,2cm.



(—n) ITEM 209

=) TAPETE DE JUEGO

Con REVERSO
ANTIDESLIZANTE
With NON-SLIP BACK

(—n) ITEM DR-300

=2 MALETIN 300 FICHAS DE POKER 115 GR

LINGUISTICA LOGICO MATEMATICA m MUSICAL VISUAL ESPACIAL "/, (ORPORAL NATURALISTA @ INTRAPERSONAL INTERPERSONAL 17



ITEM 300

BINGO LOTTO

\
S
..il

ap .'n.
Y YN
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ITEM 301

49 BINGO AUTOMATICO
=0 ATOMATIC LOTTO
®)

ITEM 749

[
© @

LINGUI’STICA L()GICOMATEMATI(A ) wusicu

R

LOTERIA 43 CARTONES CAJA MADERA

VISUAL ESPACIAL (ORPORAL BNATURALISTA @INTRAPERSONAL INTERPERSONAL




ITEM F-90 XXL

= 90 FICHAS DE MADERA

(——) ITEM F-90

“=J 90 FICHAS DE MADERA

MARCADAS A UNA CAR MARCADAS A UNA CAR
90 WOODEN NUMBERS
ONE FACE COUNTER

= 90 WOODEN NUMBERS

o | M ) (

@
@

CARTONES DE LOTERIA
LOTTERY CARDS

ITEM C-48 XXL

250523 I\ L/@\:) ‘/’/’ﬁ ITEM C-48
JUII T e a——r) || |@| (BN
r

= ITEM 204
=

S TAETE ANTDESLZNTE
&1 PLAYING CLOTH WITH
=5 EVA BASE

Fieltro con REVERSO
ANTIDESLIZANTE o,
Felt with NON-SLIP BACK S\
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) ’ﬁ ITEM 045 .

6t | [==e A

2 G DOMINO BASICO

— —

20 min 185):5‘3.)(4

’—m

4,8:2,4:0,6 I ° 4,8X2,4X~0,6 an.

O1e) e
®®)

AR Ry

8422878200450

)0 DOMING CHAMELO CAJA DE MADERA
==l =

i A 42X2,1X1cm.

p TAMARIO REAL

t o -° REAL SIZE
' o

: —
= 'ﬁﬁ,,—:ﬁ'

— (e e |TEM 250

27 ED DOMINO COMPETICION

»
+
e
hl‘.

20min ) (15408 = FSC
(o) S 'S % fod) =
4,4x2,2x1,1 l o $ o - = ,f'-"’/
cm. Pzs. \ &= \#‘“1" —
<
® ot y

00
;)
4
\

\

g 44X2,2X1,1cm.
= Y TAMARO REAL
i REAL SIZE

.../8/.

ot
o
o
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4,4x2,2x1,1
cm.
—
—

[12]

Pzs.

0
00

8|||422878 702527

422878707911

|

122
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ITEM 252

© ] DOMING COMPETICION DELUXE

. 44X2,2X1,1cm.

TAMANO REAL

ﬂ/. REAL SIZE

ITEM 791

DOMINO XKL

©)

" . 55x2,7x1,1cm.
= < TAMARIO REAL
> ) [ -] REAL SIZE
(- J 4
L 7
S © O
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) ITEM 790 JUEGOS DE SIEMPRE A OTRA ESCALA

La linea de Juegos XXL Games, se caracteriza porque

LOT E R \A XXL todos sus componentes son de mayor tamano,

components, made for the whole family so everyone
can join in the fun.

A
U B
(o o @ pensados para que todos absolutamente todos,
= XX L LOT TO puedan disfrutar jugando.
+2 - ALL TIME GAMES ON ANOTHER SCALE
@ —=ae - The line of XXL Games, characterised by their larger

25 min
)

ﬁ Este sello es garantia de usabilidad por

36:x30<7 disefo, tamafo y colores.
—_— i Asi lo han confirmado los expertos
() ! que lo han testado.

7
I This seal is a guarantee of usability
due to the design, size and colours.

This has been confirmed by the
— experts who have tested it.

x,

o8
=
=0 J )
— O 5
=5 :
J— - - -
= @G (=Y (7.4
00 - o & E "
= M (2 13 (4 (05 & Zgim
= .

= i
e & @ Go
(90
) ITEM 792

PARCHIS XXL
XXL PARCHEES

)
Cloit,

36x30x7
cm.

?3,8x5,8cm

21,9x05cm \

s z z ,.l/ Ove
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iYa llega el ; ’ " r |/
¢Nos ayudas a poner ' |

tradicional banquete ﬁ (
nombre a estas frutasy )
ANEEEEEEE
Vi

de primavera!
verduras de temporada? i , /
_ . . 4
y

9. CEREZAS

7
O- 8 MELON-

7.REPOLL

il
_— Ny
N -,
i

b RS s e
S “i R 9 y
| -f : Y
- > s o TR
T — |
B D= -
. / g .
[

AHORIA-

6. ZAN

OR-

COLIFL

4. ESPINACAS-5

)A- 3. MELOCOTON-

Descubre mas en / More at www.cayro.es

0@ {°) cayrothegames o bycayro ® cayro



ITEM 512

PEONTA / WHIPPING-TOP

— ) ITEM 511

B TABAS /FIVE STONES

ITEM 519 ITEM 513

B CHums /chowN CAps (B CANICAS / THE MARBLES




ITEM 518 ﬁ‘ ITEM 500

B N0-Y0 /THE YO-YO GAME &2 EXPOSITOR
B3 DISPLAY

Ancho
Widht

Alto
height

[

36 cm. 28 cm. 23,5 cm.

[©]

Profundo
Deep

5]

ITEM 525

RECORTABLES MUNECAS
PAPER DOLLS

©




©" >

33333

ITEM 531

JUEGO DEL PARCHIS / PARCHEES| GAME

ITEM 538

PHOTO PARTY




Pzs,

—

1l
33

—

—C

1)

] +7°] [ o0
“ae +

) 1Q

35,5x25x3,5
cm.

|

N\

IZBI

ITEM 533

JUEGO DE LA LOTERIA /LOTTERY GAME

R

ITEM 530

JUEGO DE LA OCA /GOOSE GAME




)
8+

—

—\

49x3,5x57
cm.

ITEM 535

TEATRO




ITEM 674

CUBILETE DE CUERO Y 9 DADOS DE POKER DE |6 MM.
LEATHER DICECUP AND 5 POKER DICE |6 MM.

ORGANIC

ITEM 675

CUBILETE DE CUERO Y 2 DADOS DE PUNTOS DE |6 MM.
LEATHER DICECUP AND 3 DOTS DICE |6 MM.

+ (e o) ITEMG76

7+ ||e=0 |
—
ﬁ Deberas conseguir la maxima puntuacioén
10x14x10 . . . .

15 min cm. realizando combinaciones con los cinco dados.

g— You must get the maximum puntuation, achieving
ﬂ| some combinations with the five dice.
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( 99‘ ITEM 625 H m ' .
7- il I = / 3
— L@) AC\ERTA h LLeLe w E FSC
PR CLLoo0L .| 8
%—; LLooe0 .| &

2 o000 0 .\ g
— LN RN NN l g
M~ ) Consigue colocar 4 fichas 600000 }7

' J en linea vertical, horizontal o ) (O (27,8x17,5x16,6cm )

\_15 min J diagonal. {Pero ojo! Vigila de o i v
r 1\ (@ A) cercaa tuoponente. i

R Place 4 counters in a vertical
(2% N\ line. But be careful, watch your

— Visual opponent closely!
=—y{| disability
i v

8 & @
= ..\

=R B 2

E—4VI
=3
00
) »
i)
'6 99‘ ( ITEM 621
o o
=0 /A Shut the box o “Cierra la caja” es un juego que
24 ) LE]) trabaja la descomposicién numérica a través del
—= azar. Tapa tantos nlimeros como puedas segun

@ lo que te vaya saliendo en los dados.
15 min Shut the box is a game that works
— numerical decomposition through chance.
@ Cover as many numbers as you can
J depending on how your dice fall.

FSC
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ITEM 600

LJEDREZ MAGNETICO MARQUETERIA i -

ITEM 601

\JEDREZ MARQUETERIA PLEGIBLE

e ®
132 LINGUISTI( LOGI(AL—MATHEMATICAL mMUSI(AL VISUAL-SPATIAL BODILY gNATURALISTIC QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL



21
@R &>

w8
30 min E '
—
8 8
—— =
- £
31x31x7 g -
om. 8
: &
(6] 'y :
Pzs. 3GR
e . 3 SPELLEN cﬂfﬁ E
Ol% @ :

ITEM 603

AJEDREZ-DAMAS-BACKGAMMON MARQUETERIA
INLAID CHESS-DRAUGHTS-BACKGAMMON SET

El ajedrez, las damas y el backgammon,;
los tres clasicos de la estrategia; Te

los presentamos en madera para que
disfrutes de su calidez mientras juegas.
Chess, Checkers, and Backgammon. Three
strategy classics presented in wood for
that extra warmth in your games.

%e
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[ ]
J|&)
H1I
06136

ITEM 613

[ ]
=
2
I
8 87

|& |
iy

[ ]
[r——t
2
il
8742287
ITEM 616-C

ITEM 612
[ ]

TABLERO AJEDRET MARQUETERIA

FIGURAS DE AJEDREZ
DAMAS DE MADERA

ITEM 617

VISUAL-SPATIAL BODILY @ NATURALISTIC a INTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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ITEM 628

MIKADO

Coge los palillos en un mazo

Bl
RO

Pes. y déjalos caer sobre la mesa,
por turnos ir cogiendo sin que
— se muevan los demas.

x, @ Take the sticks in a bundle and
let them fall on the table; take
_ turns to pick up sticks without

= moving the other.

@ YouTube Tk

INSTRUC &4

/l,% \ 3 w
. }"' 7y Y
,‘ v |

—\ ITEM 626 @ YouTube
"9 MASTER MIND
3‘?‘: Si eres un fan del Master Mind,

deberas saber lo que es descubrir

el codigo secreto mientras disfrutas
O del suave tacto de la madera con la
15min ) que esta fabricada esta version.

LINGUI’STICA L()GICOMATEMATI(A ) wusicu

/

ITEM 1626

PLAY MIND

If you love Play Mind, you must experience
what is like to find out the secret code while
enjoying the smooth touch wood of this set.

VISUAL ESPACIAL (ORPORAL BNATURALISTA @INTRAPERSONAL INTERPERSONAL
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o CWAi
y[PLAY FOR CHANGE 7

ITEM 660

60 GAME

El juego consiste en ir acorralando fichas del contrario con
las tuyas propias y capturarlas.El objetivo es que queden el
mayor numero de fichas de tu color en el tablero.

The game consists of surrounding your opponent’s counters
with your own and capturing them.The aim is for the greatest
number of counters of one colour to be left on the board.

28 FT LIS
TS OO0

2 YouTube
INSTRUC

o — 33,9x37,5x1,5cm

Sl ST

L L

?1,8x0,55 cm

ITEM 620

MANCALA

En el juego Mancala se
unen la estrategia, la
tactica, y la perspectiva;
mueve las piedras
naturales por la madera
del tablero e intenta
llevar la mayor cantidad
posible a tu “casa”.

In the game Mancala,
strategy, tactics and

perspective meet. Move
the natural stones around
the wood board and try to
bring as many as possible
to your “home”.

LINGUISTIC LOGI(AL—MATHEMATICAL mMUSI(AL VISUAL-SPATIAL BODILY QNATURALISTIC QINTRAPERSONAL INTERPERSONAL



ITEM 648

SEN |
SN

El ajedrez, las damas y el backgammon;

los tres clasicos de la estrategia; Te los
presentamos en madera para que disfrutes de
su calidez mientras juegas.

Chess, Checkers, and Backgammon. Three
strategy classics presented in wood for that
extra warmth in your games.
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ITEM 652

%) | L8| RIOCK & BLOCK CLASSIC oot

Habilidad, pulso firme, decision, son las cualidades
imprescindibles para ganar con este juego de madera
natural.

Ability, a steady hand, and decision are the essential
qualities to win this natural wood board game.

)
PeRe R

ITEM 656

BLOCK & BLOCK DOS COLORES e

P
jLPLAY FOR CHANGE ]y

e o

=3 4 [ TWO COLORS BLOCK & BLOCK

2 | B

— ( 6,9x27 x6,9cm )
i Habilidad, pulso firme, decision, son las cualidades \ 4

Q imprescindibles para ganar con este juego de madera

natural. Ahora en su modalidad de 2 colores y con

—
=) soce
Ability, a steady hand, and decision are the essential

8x30x8
o qualities to win this natural wood board game. Now in
— its 2 colors modality and dice included.
2]
fe ——
E[O] _.@‘
i :
X 510(_( BLOCK
N & BLOCK
pu—p ——
=0 =
=un
=0
="
==o0
—
=
=
=
)
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6-99| | 70

= AN
y[PLAY FOR CHANGE Y

B
®
®

LoTe
TOMBOLA cﬂ“’/

) i
_,—-—'_'_'_'__'_'_”-,J'

BINGO DELUXE

Disfruta de tus partidas de bingo con esta

version de lujo, incluye un tablero de madera

maciza para colocar las bolas de madera que

extraes del bombo de metal.

Enjoy your Bingo games with this luxury set

including a solid wooden board designed to

display de wood balls coming out of the metal \
ball cage.
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ITEM 680 — .

48| TIC TAC TOE MADERA R 1L i

-
e e O/ "’/
& A~ | WOODEN TIC TAC TOE » A=208/@s
L[a,) g f"'l'ud H‘-‘-‘_—““-—"i_
) ) ) . 4y \ u J | 'S
) El Tic Tac Toe es un juego clasico v ; B
> mediante el que trabajaremos la ' ®
— @ I6gica y la estrategia. Este juego A a
esté fabricado en madera de gran
20x20x4 calidad. e v
= Tic Tac Toe is a classic game through @8
which we work logic and strategy. _
@ This game is made in high-quality y
Pes. C wood. -

Visual
disability

® A
RN
Q)

ITEM 682
8-99| | @
&> NG
—— d
e ¢ z 8
= WOODEN MAH JONG § :
+2 sk B
& : :
o~ ) . S &
) %a El Mah-Jong es un juego originario @ [~
L de China, y su nombre significa NG
30 min AH JO
— “juego de los gorriones”. ‘! G cjy‘? =
ﬁ Constituye su principal atractivo el J E‘if‘fj __________________
27220055 gran nimero de combinaciones que —
= se pueden dar, de manera que en
— cualquier momento un juego malo
4] se puede enderezar hasta el punto 4
= de acabar ganando la partida. £y

Mah-Jong is a game of Chinese

origins and its name means “Game /
of the Sparrows”. Its main attractioer’J'
is the large number of possible &
combinations, which means that |
at any time a bad game can be g
straightened out and won.

INSTRUCTIONS:
Espanol - English
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ITEM T-155

TABLERO PARCHIS b-6
CON CRISTAL Y MARCO
PARCHEES 4-6 BOARD
WITH WOODEN FRAME
AND GLASS

Tablero de parchis para 4 y 6 jugadores, con el
marco de madera y cristal por ambas caras.
Ludo board for 4 and 6 players, with frame of

)
Cloit,

A Dl

wood and glass on both sides. 1
& )
g. ®
= ©
’F“‘
i - / . - \ 'bh *Q
* S &
@ ; Q) ®
]Q)@@@ — H®

ITEM 619-C

ACCESORIOS PARCHIS L JUGADORES MADERA
WOODEN PARCHEES! ACCESSORIES L4 PLAYERS

o S|
R g
FSC

- "
o
g
o
ER
g
>
0

RN m
RO =

ITEM 608

ACCESOR\OS PARCHIS 6 JUGADORES MADERA
WOODEN PARCHEESI ACCESSORIES 6 PLAYERS

AT |@1]| ZM
87422878°706082" |& 3%@
]
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ITEM 632

PARCHIS-OCA
PARCHEESI-G00SE

El Parchis es un clasico que no puede faltar en ninguna casa,
por lo que en esta caja encontrards un tablero y todos sus
accesorios para que paséis momentos de lo mas divertidos.
Parcheesi is a classic that is a must in every home, and you will
find a board and all its accessories in this box to allow you have
lots of fun times.

REVERSIBLE
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ITEM 633 J— 7
Nl '(
VIR WTal gae
P i< 5
7 Te presentamos al 27
J @ juego de estrategia por [}
o excelencia con esta h SPIEL .
’ﬁ‘ versién de madera, el | s cay®
T ajedrez. — c
- @ We present the ultimate d @R 5
() strategy game in a wood : = 2
% set: the chess.
£ .
[6 ] A N &y W= : FSC
Pzs. " . 1

ITEM 634
DAMAS 10 X | 3
YAy g
™ Te presentamos al ) %
> juego de estrategia por ) > é @
\30min excelencia con esta ! 2 2
’ﬁ‘ version de madera, las cay™®
30x30x5 damas. J
- We present the ultimate .
) strategy game in a wood “!
% set: the draughts.
=
e
Pzs.
9
—
p— )
=0
=x
=
—N
——o0
= p
=5 &
00 -
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ITEM 630

SOLITARIO

Si eres de los que
disfrutan de las partidas
en “solitario”, esta version
fabricada en madera es la
ideal. ¢ Conseguiras dejar
una sola bola?

If you like “solo” games, this
wood set is just perfect. Will
you be able to leave one

single ball?
6-99) | e 3 YouTube
st e e D A M AS CH \ N AS II!ITE(I;

Hasta 6 jugadores a la vez
deberan tratar de llevar
sus fichas al lado contrario
de este tablero fabricado
en madera. La calidez de

16
©
@ su tacto hara que disfrutes

doblemente.

Up to 6 simultaneous
players will try to bring
their tokens to the opposite
side of this wooden board.
The warmth of its touch
provides extra enjoyment.
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f 1 ( ITEM 693

6-99 o

\ J PLAY FOCMAG D , A M 0 N D

)

%_—: Coleccién de puzles de madera que agudizaran
1 tu ingenio.¢ Conseguiras resolverlos?

A collection of wooden puzzles that will sharpen

Ay
dEN
()
@ @ your wits.Will you manage to solve them?

ITEM 691

L& | (B

ITEM 692
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1 ITEM 3615
®

DOMINO DECO

e O

= A s
24 L@.) = _
Dl & | b .
20Imin

ITEM 1610

89| B | MALETIN RUMMICLASIC
53 [ © ] RUMMICLASIC CASE
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AJEDREZ PLEGABLE MARQUETERIA

ITEM 1601

ITEM 1615

@
116

J JUEGOS

\.H
)

—

7-99

—

—

°
=0

2

2l




4444444

44444

ITEM 2630/A

JUEGO DE AJEDREZ

ITEM 2631

JUEGO PARCHIS




35x22,5x20|
cm.

=

ITEM 1100

EXPOSITOR
DISPLAY

6+

[

11x15x4,5
cm.

@

8422878711024

®)] VARITA/ WAND

BLOCKS

b Cayro

Bloques compatibles
con las principales marcas.

Compatible blocks with
the main brands.

Ancho
i
Alto
height
Profundo
Deep
35cm.
22,5 cm.
20 cm.
( ITEM 1102



CORONA / CROWN

150

ITEM 1101

ITEM 3105

DIADEMA / DINDEM




ITEM 1104

EJ1®)J GAFAS TIRANOSAURIO / TIRANOSAURIO GLMSES

ITEM 1105

5)(®) caiks TRICERNTORS/ THCEROPS GLL\SSES

ITEM 1106

6°)|®) GAFAS PTEROSAURIO /PTEROSAURIO GLASSES







YJ8556
FLOWER CUBE

YJ8381
DELTA CUBE 2x2x2

[ 2K J —
6*) ()2 [

Pzs.

O RECT O]
Py
B

YJ8400
YEET BALL
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=50 mm—

YJ8380
MIRROR 2x2x2

o o —"
6= (=)

YJ8328
SIGMA CUBE
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YJ-3
TRIANGULO EXPOSICION Y)
EXHIBITION TRIANGLE

.
8,4x7,3x1,6
cm

YJ6681
MAGIC SNAKE 24

6+| (4| ()T

YJ8331
DELTA CUBE 3x3x3

6+| &4 )T
i @<

8742287878331

Py
(B
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YJ8309
2x2x2
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YJ8368

5x5x5

6+ ||

L

YJ8318

FISHER

|| =2

T B8
B

YJ8313

UNEQUAL

6*) (=] |2 =)

i @0
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YJ8326
SQUARE-1

Sc =]

11,5736
1 om. "

YJ8321
MIRROR 3X3X3
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YJ8626
RAINBOW BALL

6|8 () =)

1 11,5x17x7
cm. Pzs.

8422878786268
Pl
EEN

@)

+—@ 70 mMm——>

Ancho YJ-72
Widht - .
Expositor vacio
Alto
height

Profundo
Deep 32.cm. 156 cm. 48,5 cm.

32x156x48,5cm

%
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mG c .- Cubos MAGNE"COS de alta velocidad.

SERIE competicion PROFESIONAL

"~ High speéiMA GNETIC cubes.
PROFESSIONAL competition SERIES

YJ8122
MGC ELITE 2x2x2

MGC2 £

YJ8104
MGC V2 3x3x3

I 80e
4

YJ8109

MGC SQ-1

G S

SR ©
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MGC 4x4x4
[ ]
r
Il
55
MGC 6x6x6
[ )
r
Il
55
MGC 7x7x7
[ ]
r
I
55
[ ]
r
Il
78

YJ8108
I
0
YJ8107
ll
0
YJ8101
3x3x3

+

Il

0
~YJ8105

[ ]
1
Il
31
[ ]
1
i
01
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E Foje @
~9

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

Mini Puzzles 100 Piezas » @ 2
6 Modelos = 24 Unidades %o g

ltem R5138

The Food Truck
Mini Puzzles

ltem R5125

Are You Series




“ji';rﬁ RECENTTOYS
~

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5025

Icosoku

9+ ||| [T

1 17x13,5¢13|
cm.

ltem R5024
Mind Jewel

BIE=

12,5x11x11
cm.

—
—

R
. 871

Item R5098

Hollow Skewb
Cube

Rl =

AT O A
= 87717278°850986
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THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

RECEN%OYS

INTERNATIONAL

ltem R5096

Hollow Skewb
Ultimate

9+] (&) (2

12,5x11x11
cm.

ltem R5097

Hollow
Pyraminx

9+ &) (2

1 12,5x11x11
cm.

DL O A
= 8717278°850979

ltem R5147

Polar Cube

Rl =

W
- 8717278°851471
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)

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5145

Pillow Cube
+ ._.

9 == -

12,5x11x11
cm.

D MM
871

7278851457

ltem R5071
Pyraminx Duo

o+ | [&==8| (D

12,5x11x11
cm.

S UL MO A
8'717278°850719

ltem R5079

Hollow Cube
DEE

—
—

Pzs. 8717278
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~d

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5169

Pyraminx
Marble

=)&)

LN 0
= 87717278°851693

ltem R5041

Morph’s Egg

9+ ||| |

12,5:11x11
1 em.

Pz J 8'717278°850412

ltem R5031
Gear Ball

=2

L OO
= 8717278°850313




“j;;\rﬁ RECENTTOYS
~

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

Item R5032

Gear Cube

[ 29K ]
9+ [[e== 1@]

ltem R5035

Pyraminx

[ 29K ]
ot ﬁ]

ltem R5059
Pocket Cube

&)
L O AL
= 871

72787850597
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~9

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5038
Skewb Xtreme

)&

12,5x11x11
cm.

ltem R5044

Molecube

o+ | (=48] [CF

12,5x11x11
cm.

ltem R5034
Skewb Ultimate

12,5x11x11

[ ]r—u]@




THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

MFELE
~d

ltem R5045
Ghost Cube

2

D O A
z 8717278°850450

ltem R5109
Ghost Xtreme

GEIE

JAROCAARY R
8717 51099

= 278°8

ltem R5149

Pyraminx Edge

2

UL L
z 87717278°851495




M FEAs
~d

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5150

Maltese Gear

)2

AL A
z 8717278851501

7278°8515

ltem R5095

Hollow Two
by Two

Rl =

ltem R5053

Megaminx

o+| == |CF

12,511x11
1 em. "

P

—

\Fz=_J 8717278
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~d

THE BIGGEST BRAND IN TWISTY PUZZLES

ltem R5110

Pyraminx
Diamond

9+| &) |2

12,5x11x11
cm.

—

Pzs. ) 87717278°851105

R5000
Expositor
Ancho
Widht
Alto
height
Profundo
Deep
R5012
Expositor sobremesa
WORLD’S LARGEST RANGE
OF TWISTY PUZ2LES
y
b

39 cm. 23 cm. 22 cm.

©]30cm. [2]152cm. [&] 53 cm.
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JUGUETES CAYRO S.L.

Pol. Ind. Juyarco, 54-55

0034 965 781 482

03700 Dénia (Alicante) Espaina
cayro@cayro.es

WWWw.cayro.es
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